
Lp. Nr SOP Nazwa wnioskodawcy Nazwa zadania
Ocena 

(pkt)

1 1152/23 Gamemasters
Prototyp narracyjnej gry fabularnej w epoce romantyzmu pn. 

"Navia"
68,57

2 1062/23 Vile Monarch Services sp. z o.o. Project Elementals - Preprodukcja 68,07

3 1052/23 Franciszek Batko - Red Limb Studio Stworzenie prototypu gry typu "Survival horror" 68,00

4 1262/23 Ice Code Games S.A. Stworzenie prototypu gry o nazwie kodowej "Project B" 67,72

5 1385/23 Better Gaming Agency spółka z ograniczoną odpowiedzialnością Stworzenie prototypu gry o nazwie kodowej DWTB. 67,67

6 1486/23 UNSIN STUDIO sp. z o. o.

Tworzenie Immersyjnego Prototypu Narracyjnej Gry o 

Uzależnieniach i Depresji pt. ŚWIATŁOCIEŃ OJCA 

(LIGHTSHADOW OF THE FATHER) z perspektywą 

możliwości terapii

67,57

7 997/23 Anshar Studios S.A.

Prototyp gry kulturowej "Jack" w klimacie horroru, 

wykorzystującej możliwości systemowej narracji i retoryki 

proceduralnej

67,56

8 1437/23 Feardemic spółką z ograniczoną odpowiedzialnością
Opracowanie prototypu gry z gatunku horror z elementami 

survivalu, kooperacji i akcją osadzoną w Bieszczadach
66,86

9 1050/23 Pyramid Games S.A.

Prototyp gry komputerowej zlokalizowanej na terenie 

Warszawy przyszłości, na motywach powieści Marcina 

Przybyłka z użyciem UnrealEngine 5

66,14

10 1398/23 Galaktus Stworzenie prototypu taktycznej gry fabularnej UHLAN 64,99

11 1509/23 4GATE Spółka akcyjna

Opracowanie demonstratora gry TNW w celu ułatwienia 

poszukiwania inwestora potrzebnego do realizacji pełnej wersji 

gry.

64,86

12 963/23 Hot Code Company Wersja demonstracyjna Age of Glory 64,57

13 1067/23 Ovid Works S.A. WITOLD 64,21

14 1164/23 GOAT GAMEZ SPÓŁKA AKCYJNA Wytworzenie prototypu projektu "Wheelie" 63,86

15 1445/23 HYPNOTIC ANTS SP. Z O.O. Rozwój prototypu gry o karawanie w celu pozyskania wydawcy 63,85

16 987/23
ARCLIGHT CREATIONS SPÓŁKA Z OGRANICZONĄ 

ODPOWIEDZIALNOŚCIĄ
Projekt "Discovering Galimore" 63,43

17 1464/23 Chronospace Stworzenie uproszczonego prototypu rozgrywki gry 44 61,57

18 1055/23 The Parasight S.A. SECRETS OF THE DEPTHS 61,14

19 1205/23 Juggler Games Sp. z o.o.
Przygotowanie prototypu gry VR bazującej na sterowaniu 

pojazdem pancernym
60,34

20 1247/23 SMARTFIRE Krzysztof Czulec Przeżyjmy jeden dzień w “raju” 58,86

21 928/23 Tomasz Rożyński Frozengem Studio
Stworzenie prototypu gry promującej kaszubską mitologię oraz 

język kaszubski, osadzoną w futurystycznym świecie
58,01
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22 1363/23 MythicOwl Sp.z o.o.
Stworzenie prototypu gry odwołującej się do polskiej kultury lat 

osiemdziesiątych
57,43

23 1184/23 BLUEKEY SPÓŁKA Z OGRANICZONĄ ODPOWIEDZIALNOŚCIĄ

Prototyp kulturowej gry wideo w celu pozyskiwania 

zewnętrznego finansowania i opracowania pełnowartościowego 

produktu

57,00

24 1150/23 Eneida Games Spółka Akcyjna
Przygotowanie kompletnego prototypu gry o roboczej nazwie 

"Trygław"
56,78

25 1036/23 SOME Karolina Zawojska
Stworzenie prototypu i demo gry przygodowej 

„Pigeons&Dragons”
56,71

26 1500/23 CIRUS SPÓŁKA Z OGRANICZONĄ ODPOWIEDZIALNOŚCIĄ Fatherhood 56,28

27 1215/23 Zserca Studio Spółka z ograniczoną odpowiedzielnością The Rotten Unicorn Inn 55,43

28 1377/23 Łukasz Żmudziak
Przygotowanie pionowego wycinka gry o roboczej nazwie 

"Mother's Wings"
55,43

29 1472/23 VIABO SPÓŁKA Z OGRANICZONĄ ODPOWIEDZIALNOŚCIĄ

Stworzenie prototypu narracyjnej gry RPG osadzonej w 

średniowiecznej Polsce gdzie granica między rzeczywistością, a 

legendami i słowiańską mitologią zaciera się

55,43

30 1142/23 Frozen Way Spółka Akcyjna Prototyp gry farmerskiej promującej wartości proekologiczne 55,14

31 1370/23
LASER ONION STUDIO SPÓŁKA Z OGRANICZONĄ 

ODPOWIEDZIALNOŚCIĄ
Prototyp projektu The Last Will 54,99

32 1423/23
VIRTUAL HOUSE SPÓŁKA Z OGRANICZONĄ 

ODPOWIEDZIALNOŚCIĄ SPÓŁKA KOMANDYTOWA

Stworzenie prototypu gry z gatunku RTS na gogle VR o nazwie 

kodowej "Stones and Magic"
54,92

33 914/23 Art Games Studio S.A. Produkcja prototypu gry "Bunker Riese" na PC 54,85

34 916/23 EJR Sp. z o.o. Stworzenie prototypu gry "Ossendowski i skarby Mongolii" 53,78

35 985/23 Byte Barrel sp. z o.o. Realizacja Vertical Slice kooperacyjnej gry z gatunku Survival. 53,49

36 1521/23 Magin TRP sp. z o.o. Crude but Cute 53,29

37 1422/23 JWM Franciszek Machalica prototyp gry kulturowo ekologicznej. 52,65

38 1325/23 Ancient Forge S.A.
Produkcja prototypu gry Hotel Galactic w celu uzyskania 

finansowania na produkcję pełnej gry
52,58

39 1082/23 White Pig Games S.A.
RADIANCE - produkcja prototypu gry o zarządzaniu 

elektrownią atomową
51,43

40 1388/23 Midworld spółka z ograniczoną odpowiedzialnością Gamebook 50,86

41 1187/23 My Next Games - Jakub Lisiński Opracowanie Prototypu - Black Box 50,78

42 1213/23 OVERBUILT SPÓŁKA AKCYJNA
Prototyp Gry "Trunk Tales" – Innowacyjnego Horroru 

Multiplayer z Elementami Polskiej Kultury
50,43

43 1051/23 Redi Sp. z o.o.
Stworzenie prototypu nowej gry wideo o nazwie kodowej 

„Projekt T”.
50,07

44 1196/23 Virtual Alchemy sp. z o.o.
Ukończenie prototypu Band of Crusaders poprzez dodanie 

kluczowych brakujących funkcjonalności gry
50,00

45 962/23 Enjoy Studio S.A. Prototyp gry pt. "Spooky Bay". 49,57
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46 1502/23 S2 Games S.A. Earth Foundation 49,43

47 1355/23 Carbon Studio S.A. Stworzenie prototypu gry VR 49,21

48 1128/23 Nanopolis spółka z ograniczoną odpowiedzialnością

Opracowanie i implementacja gry edukacyjnej Chemistry My 

Love na 7. poziomie gotowości technologicznej (TRL 7) – 

prototyp działający w środowisku docelowym

48,93

49 1148/23 Lingsoftware Tymoteusz Pasieka Smart Kiddo - Cultural Adventures 48,93

50 1061/23
CONCEPT LAB SPÓŁKA Z OGRANICZONĄ 

ODPOWIEDZIALNOŚCIĄ

Prototyp realistycznego symulatora średniowiecznego polskiego 

szlachcica "Piast Legacy" - przy użyciu silnika Unreal Engine 5
48,92

51 1485/23 Fundacja Twórczości, Edukacji i Animacji Młodzieży - "Teatrikon"
Przygotowanie prototypu narracyjnej gry wideo pt. Zapomniani 

Bohaterowie. Powstanie Warszawskie 1944
47,93

52 1092/23 Simplicity Games Sp. z o.o.
Stworzenie grywalnego prototypu gry "Ostatni Zakręt: Rajd 

Polski"
47,86

53 1024/23 Critical Hit Games Sp. z o.o. Produkcja prototypu gry komputerowej 47,78

54 1218/23 Purple Ray Studio sp. z o.o.
Przygotowanie wersji Vertical Slice do nieogłosznego jeszcze 

projektu.
47,49

55 1357/23 Far From Home Spółka Akcyjna
Stworzenie i integracja technologii rozgrywki kooperacyjnej w 

proceduralnie generowanym świecie w czasie rzeczywistym.
46,57

56 1340/23 2Dynamic Games sp. z o.o.

Prototyp innowacyjnej gry strategicznej łączącej zarządzanie 

zasobami z elementami budowania bazy oraz jej obrony, 

osadzonej w czasach prehistorycznych

46,43

57 1527/23 GLASS CANNON DIGITAL PROSTA SPÓŁKA AKCYJNA
Stworzenie prototypu zdigitalizowanej gry planszowej Apex 

Legends
46,42

58 1208/23 Alrauna Studio Spółka z ograniczoną odpowiedzialością Stworzenie prototypu gry Tycoon Hotel Afterlife 46,28

59 967/23
FIRELINE GAMES SPÓŁKA Z OGRANICZONĄ 

ODPOWIEDZIALNOŚCIĄ
Stworzenie prototypu gry Siege (nazwa kodowa) 45,36

60 1376/23 Creativity AR sp. Z O.O.

Realizacja dema gry VR, odzwierciedlającej perspektywę 

twórców na alternatywną historię Europy Wschodniej, w której 

Żelazna Kurtyna nie upadła.

45,35

61 1308/23 4Experience Spółka z ograniczoną odpowiedzialnością Stworzenie prototypu gry wideo "Gułag: Goniąc Życie". 44,83

62 1165/23 ODD QUBIT sp. z o.o.
Prace prototypowe “Project: Ambition” - podróż do magicznej 

krainy
44,49

63 1141/23
DREAM EATER INTERACTIVE SPÓŁKA Z OGRANICZONĄ 

ODPOWIEDZIALNOŚCIĄ

Wytworzenie grywalnego prototypu składającego się z co 

najmniej z 3 pokoi jako MVP, wraz z testami.
44,22

64 1375/23 Take IT Studio sp. z o. o.
Gra o przetrwaniu z elementami instancji osadzona w czasach 

PRL
44,22

65 1151/23 Marcin Malinowski Prototyp "Legendy Polskie" 43,72

66 1519/23 Amtal Tomasz Rykała Stworzenie prototypu gry strategicznej Sword of Kings 43,64

67 1222/23 TAKEowski - Sławosz Tejkowski Beach Master 43,14

68 1069/23 RED SQUARE GAMES SPÓŁKA AKCYJNA Stworzenie prototypu gry multiplayer w uniwersum SlavicPunk 43,08

69 1346/23 VRFabric S.A. Przygotowanie prototypu gry "Polski Taniec Narodowy VR" 42,86
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70 1240/23 Twisted Twice Games sp. z o.o Freedom 42,84

71 1127/23 VARSAV Game Studios S.A.
Wprowadzenie elementów polskiej kultury do gry 

komputerowej Barkour
42,43

72 912/23 Image Power S.A.
Produkcja prototypu gry Ambulance Simulator i dostosowanie 

go do formatu darmowej wersji demo
42,34

73 1100/23 DevePolers Artur Szady Gra mobilna: ekonomiczny sandbox 42,29

74 1204/23 Magnaro Spółka z ograniczoną odpowiedzialnością Echoes of Empathy 42,00

75 1039/23 The Knights of Unity sp. z o.o. W.A.N.D. Project 41,72

76 1058/23 Human Film Diplodok 41,71

77 1271/23 Fundacja NEO False Gods - przeżyj w świecie słowiańskiego Pomorza 41,21

78 955/23 Forever Entertainment Rozwój prototypu gry The Mansion 40,72

79 1242/23 Canny Code Sp. z o.o. Jet Rebel VR 40,71

80 1326/23 CRYSTAL APPS S.C. KONRAD HONEK WIKTOR BIEDROŃ Epizod I gry "Orzeł 2.0" 40,71

81 1065/23 CONSOLEWAY SPÓŁKA AKCYJNA Opracowanie wersji demonstracyjnej gry "Crown of Greed" 40,56

82 1446/23 STORYBOAT spółka z ograniczoną odpowiedzialnością
Prototyp familijnej gry kooperacyjnej Detektyw Basia: 

Zagrajmy razem
40,51

83 1113/23 Big Idea Technology sp. z o.o. Stworzenie prototypu gry "Karty Historii: Odrodzenie" 40,43

84 1066/23 Instytut Wirtualnej Rzeczywistości sp. z o.o. Król Krasnali: Eksploracja Wrocławia 40,36

85 1295/23 Tediberry Little Metaverse
Stworzenie prototypu gry 3D RPG napędzanej wartościami 

etycznymi oraz wiedzą i sztuką
40,36

86 1028/23 Blue Technology S.A. Produkcja gry Monumentum 40,35

87 930/23 Egobounds spółka z ograniczoną odpowiedzialnością Stworzenie prototypu gry "Tree Crowns" 40,00

88 1031/23
CURIOUS ELEMENT POLAND SPÓŁKA Z OGRANICZONĄ 

ODPOWIEDZIALNOŚCIĄ

Rozwój projektu Slap Fighter - zaprojektowanie i 

implementacja elementów wsparcia kulturowego
40,00

89 1290/23 Spirit Games Studio S.A.
Stworzenie prototypu kulturowej gry wideo: "Papieskie 

dziedzictwo: Jan Paweł II”
39,93

90 1511/23 DOTSOFT Marcin Bednarski Finalizacja prototypu gry strategicznej "Game of Hexes" 39,72

91 1334/23 SYSCARE ARTE SP. Z O.O.
Rozwój prototypu gry 3D z przesłaniem, typu Action Puzzle-

Platformer
38,85

92 1339/23 Usługi IT Michał Markiewicz
Stworzenie prototypu (vertical slice) gry RPG o roboczej 

nazwie era prochu
38,01

93 1125/23 Played With Fire

Rozwój prototypu gry ‘Uwaga na dziurę!’ (‘Mind the gap!’) - 

dodanie trybu multiplayer, nawiązującej do polskich komedii 

kryminalnych z lat 60-80.

37,86

94 1316/23 Matthew Blank Productions - Mateusz Pusty Stworzenie prototypu rozgrywki projektu "Fox's Journey". 37,50
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95 964/23 Stowarzyszenie Robotyków SKALP

Przygotowanie wersji demonstracyjnej gry wideo “Iniuria” wraz 

z analizą funkcjonalną produktu oraz warsztatami Design 

Thinking.

36,85

96 1354/23 True Games Syndicate S.A. The Prison 36,42

97 959/23 EduCenter Aleksandra Walas
Opracowanie prototypu fabularno-zręcznościowej gry o 

motywach kulturowych, przeznaczonej na urządzenia mobilne.
36,36

98 1400/23 CAPS APPS SPÓŁKA Z OGRANICZONĄ ODPOWIEDZIALNOŚCIĄ
Gra wykorzystująca innowacyjny kontroler na urządzenia 

mobilne
35,85

99 1320/23 Yellows Sp. z o.o. Selen - integracyjna gra zdalna 35,72

100 1005/23 OUTER LOOP SPÓŁKA Z OGRANICZONĄ ODPOWIEDZIALNOŚCIĄ Stworzenie prototypu do gry "Under The Snow". 35,36

101 1212/23 SUPER PICKLE GAMES
Projekt Avocado - rozwój prototypu gry mobilnej w uniwersum 

FurryFury
35,14

102 1040/23 Shaghayegh khaliltash Nounishpunk 35,00

103 1294/23 Fundacja Rozwoju Edukacji Cyfrowej
“Enigma, Polacy którzy uratowali świat” - komiksowa gra 

przygodowa do nauki programowania w Pythonie
34,86

104 965/23 Miodor Michał Mioduszewski Unworthy 34,72

105 1225/23 Goat Boat Games
Enterprise - rozwinięcie prototypu gry do poziomu 

pozwalającego na premierę gry w trybie wczesnego dostępu
34,14

106 1362/23 Stowarzyszenie Spółdzielni Muzycznej Rozwój prototypu zręcznościowej gry muzycznej 34,00

107 918/23 Fundacja Sztuki Kreatywna Przestrzeń Pierwsze i ostatnie zdanie 33,57

108 1220/23 Vacui Projects Stworzenie prototypu gry Call of The Void 33,14

109 1309/23 Arkadiusz Rębacz Winter Falling: Battle Tactics - rozwój prototypu 33,14

110 944/23 BlackMoon Design Robert Podgórski Rozwój i wydanie CosmoPirates 33,00

111 1332/23 Games Development Mitzner i Reszta Spółka Jawna
Niesamowite Przygody Skarpetek - dźwiękowa gra 

interaktywna
32,67

112 1108/23 WAVEE Piotr Niedźwiecki
Fallen Legacy - polska gra MMORPG z elementami kultury 

polskiej
32,50

113 1211/23
"TRIPPIN BEARS" SPÓŁKA Z OGRANICZONĄ 

ODPOWIEDZIALNOŚCIĄ
M.E.A.T. II Absolute Zero - wydanie gry wideo 32,43

114 1019/23 Fundacja Arte Novum
KIDSCRAFT - stworzenie platformy do tworzenia światow 

wirtualnych za pomocą głosu!
30,78

115 1438/23 Fundacja Cadmus Prototyp ekologicznej gry mobilnej 30,71

116 936/23 Oneteamstudio Mateusz Woś Stworzenie gry 4X - "The Civilization Project" 30,64

117 1101/23
HAPPYFANGS SPÓŁKA Z OGRANICZONĄ 

ODPOWIEDZIALNOŚCIĄ
Wytworzenie prototypu gry cyfrowej GRUL 30,35

118 1111/23 Movie Games S.A. Total Alarm - rozbudowa Vertical Slice do wersji First Playable 30,28

119 1260/23 Live Motion Games S.A.
Zwiększenie imersji gracza i wiedzy na temat katastrofy w 

Czarnobylu poprzez lokację typu Hub
30,14
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120 974/23 Mateusz Urantowka The Skyland Chronicles 29,86

121 1487/23 FABLE INSIDE Piotr Gnys Casualowy farmsim z elementami RPG 29,57

122 1134/23 UFSYSTEMS BARTOSZ OSTROWSKI Prace programistyczne nad silnikiem gry Bear Comandos 28,86

123 1159/23 Terad Games Sp. z o.o.
Prototyp mechanik gry "Terraformowanie" oraz "Potrzeby 

Astronautów"
28,15

124 1336/23 Knoocker Sp. z o.o. Legendarna podróż – Pierwsze questy 28,00

125 1465/23 Tara Michał Dudziński Palmeta (palmiônta) - kaszubski poker 27,93

126 1436/23 MOTH Adam Bryła System interakcji z NPC. 27,01

127 1199/23 JSNETIC STEFAN KANIA
Stworzenie i implementacja warstwy audio-wizualnej dla 

prototypu gry akcji
26,64

128 1018/23 Adm Level Games Spółka z ograniczoną odpowiedzialnością Dead Wolf 25,14

129 1138/23
LUMINO GAMES SPÓŁKA Z OGRANICZONĄ 

ODPOWIEDZIALNOŚCIĄ

Doprowadzenie projektu AFTERBLAST do premiery gry we 

wczesnym dostępie
24,00

130 1251/23 Double Damage sp. z o.o. Rozwinięcie prototypu 23,58

131 1497/23 Dappler.app sp. z o.o.
Opracowanie mechaniki poruszania się graczy po chmurze 

punktów wraz z wykonaniem mock-up kreatora
23,43
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