Program Program Wsparcia Gier Wideo 2026
WYKAZ WNIOSKOW ROZPATRZONYCH NEGATYWNIE

Lp.| Nr SOP Nazwa wnioskodawcy Nazwa zadania (();::tl)a
1| 312225 |Grzegorz Ciach Prototyp ‘nowego gatgnku gry z Zywym Swiatem (LWG) z 78.80
autonomiczng narracjg oraz modularnych narzedzi
2 | 3088/25 |Loonavi Damian Sobezak OpraCO\ivame prototypu gry wideo - thrillera psychologicznego o 78.80
roboczej nazwie "SZUM"
3 | 3033/25 [CSG Adrian Pasieka Przetlumaczenie i nagranie dialogéw na inne jezyki 78,60
FUMES TEAM SPOLKA Z OGRANICZONA . L . .
4 | 3305/25 ODPOWIEDZIALNOSCIA Prototyp gry z gatunku immersive sim o tytule "Glatzstein 78,60
s | 3358/25 |Circus Digitalis Sp. 7 0. o. Bl.ISkO -gra artystyczna o wirtualnej bliskosci dla dwojga 78,00
(nie)znajomych
6 | 252725 |MythicOwl Sp.z 0.0. Prototyp gry 1'0.g1czne.] w klimacie dark fantasy z elementami 77.80
kultury polskiej
7 | 2587/25 |Jakub Sprada CYBERPHO Flood 97 77,60
8 | 3815/25 |Artificial Dream Lukasz Purcelewski ZMORA - Slavic Urban Fantasy 77,00
9 | 3735/25 ["GALAKTUS" SPOLKA Z OGRANICZONA ODPOWIEDZIALNOSCIA |Stworzenie prototypu taktycznej gry fabularnej UHLAN 76,80
10 [ 3314/25 |Chopin Adam Andrzejczak Projekt Eclipse 76,80
11 [ 2656/25 |SALIENT Michat Stgpien Stworzenie prototypu gry o roboczym tytule The Golden Escape 76,80
12 | 2824/25 |Media Kontakt Sp. z 0.0. Gears of Revolt 76,00
. . . Stworzenie systemu proceduralnego tworzenia miasta i misji w
13 | 3498/25 |Wooden Alien Spotka Akcyjna LT 75,80
grze Vampires in Muscle Cars
14 | 334925 |iNFORMERS AG SP. Z 0.0. Stworzer.ne prototypu ,prz.yg.odowego RPG 2.5D nawiazujacego 75.60
do polskich legend w $wiecie SJ
15 | 3114/25 |Pracownia Graficzna ArtWay Wojciech Ostrycharz Chopin Fury 75,20
16 | 3236/25 |Jujubee SA Opracowanie prototypu gry “The Alchemist” 75,20
17 | 2873/25 |Dark Jay - Dominik Séjka Realizacja prototypu gry "Ministerstwo" 75,00
18 | 319125 |XRND Pawel Luszuk D.AN%IG: Dfeszczomec psychologiczny zakorzeniony w 75.00
historii Gdanska
19 | 2984725 GARLIC CREAM SPOLKA Z OGRANICZONA Przygotowanie prototypu gry kooperacyjnej pod tytutem: 74.80
ODPOWIEDZIALNOSCIA ,MixUp!" ’
20 | 3690/25 |Flybridge Studio Spotka z ograniczong odpowiedzialnoscia Stworzenie prototypu narracyjnej gry RPG. 74,80
21 | 3309/25 |TheBooke Studio - Pawetl Skotyszewski Stworzenie prototypu gry "These Cursed Tracks" 74,60
22 | 3952/25 |NERD SIRENS GOSEK SKURZYNSKI SPOLKA JAWNA Projekt KOMBINAT 74,20
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23 | 2696/25 |My Next Games - Jakub Lisifiski Hank: Sleeping with the Fishes - Prototyp 74,20
24 | 2647725 |Critical Hit Games Sp. 7 0.0. Stworze.:.me prototypu technologicznego artystyczno-naukowej 7420
gry akcji
25| 3051/25 |HYPNOTIC ANTS SP. Z O.0. Prototyp gry wideo - Hustle Tycoon 74,20
26 | 3717/25 |ODD QUBIT sp. z o0.0. Stworzenie prototypu gry “Frequen-Z” 74,00
27 | 2467125 |Maciej Struzyna Prototzp futurzstycznej gry o budowaniu miasta o roboczym 73,60
tytule “Kato-1
28 | 2684/25 |BLACKSTORK STUDIO PROSTA SPOLKA AKCYJNA Dziedzictwo (Tytut roboczy) 73,40
i . L L. Prototyp narracyjnej gry o wspdlnocie pt. “Z woli bogow i
29 | 2809/25 |A2 Softworks spotka z organiczong odpowiedzialno$cia ludzi® 73,20
VERTEX FORGE SPOLKA Z OGRANICZONA . o
30 | 2998/25 ODPOWIEDZIALNOSCIA Prototyp gry Glasswright o sztuce witrazu 73,00
31| 2708/25 |Green Lemon Group Sp. z 0.0. PARALAKSA. Prototyp 73,00
32 | 323925 |Filmnovation sp. 7 0.0. Opracowame. dzw?a_lqcego prototypu J.edne,g,o etapu oraz 73,00
przygotowanie trailera gry ,,Crystal Riddle
33 | 2466/25 |Studio Pro Elzbieta Warczyglowa Legendy Polskie: Odbudowa Mitow 72,80
34 | 2496/25 |The Knights of Unity sp. z 0.0. Legacy Builders: Wawel Rising - kulturowy prototyp gry 72,80
strategiczno-narracyjnej o Wawelu
35 | 3062/25 |FRONT STAR SEBASTIAN SZCZEPANSKI Stworzenie prototypu gry "Eastrunner” 72,20
36 | 3549/25 |Creativity AR sp. Z O.0. Don't Wake: The Doors — prototyp gry kulturowe;j 72,20
37| 3079/25 |ENIREYO Maciej Smrokowski Stworzenie prototypu kulturowej gry narracyjnej "Dom 72,20
Pamigci”.
38 | 3338/25 |Swimming Scorpions-Maciej Machowicz Stworzenie prototypu gry Cozy Keeper 72,20
39 | 3574/25 |Spirit Games Studio Spotka Akcyjna Rogue Tide — prototyp gry wideo 71,80
ALPHA BETA PANDORA SPOLKA Z OGRANICZONA .
40 | 3069/25 ODPOWIEDZIALNOSCIA Stworzenie prototypu gry Pandora 71,80
41 | 2880/25 [Above the Desk Prosta Spotka Akcyjna Lokalizacja gry Above the Snow 71,40
42 | 3493/25 [Szymon Wawruch Prototyp gry Mine Quota 70,80
43 | 2818725 REDDEER.GAMES SPOLKA Z OGRANICZONA "Slavic Whispers" - gra inspirowana poematem "Krol-Duch" 70.60
ODPOWIEDZIALNOSCIA Juliusza Stowackiego ’
44 | 2965/25 |Pocket Play Studio Sp. z 0.0. Toria - Innowacyjna mobilna gra RPG 70,20
45 | 3402/25 |Mariusz Krzywicki Ethnocrafts »Leshy = rytm dziadow™: prototyp faczacy survival-lite i 69,60
autobattler w klimacie stowianskim.
FREE FALL ENTERTAINMENT SPOLKA Z OGRANICZONA . . )
46 | 3802/25 ODPOWIEDZIALNOSCIA Przygotowanie publicznego dema gry Junkyard: The Prologue 69,60
AT ) S .
47 | 3683/25 |Instytut Wirtualnej Rzeczywistosci sp. z 0.0. LemoSophy VR+AI - prototyp gry filozoficznj inspirowancj 69,60

tworczo$cia Stanistawa Lema

Strona 2z 10




Stworzenie prototypu gry ,,Rekurencja” - egzystencjalnego

48 | 2717/25 |Played With Fire Spotka z ograniczong odpowiedzialnoéciag thrillera science-fiction 69,40
49 | 33255 BB IT CONSULTING SPOLKA Z OGRANICZONA Stworzenie prototypu gry o oblgzeniu Krakowa w 1241 r. pod 69.20
ODPOWIEDZIALNOSCIA nazwa kodowa “Projekt: Survive Invasion” ’
50 | 2811/25 |Franciszek Batko - Red Limb Studio Prototyp gry grozy oparty na tradycji Dziadow Smigustnych 69,20
51| 3871/25 [Ice Code Games S.A. Stworzenie prototypu gry o nazwie kodowe;j ,,Projekt Kronos”. 68,80
52 | 339725 KINGS PLEASURE SPOLKA Z OGRANICZONA "Bookcrafter" — prototyp shop-sim z craftingiem i sandboxowa 68.60
ODPOWIEDZIALNOSCIA renowacja ksigzek ’
53 | 2559/25 |Fornixa Games Spotka z Ograniczona Odpowiedzialnoscia St'w orzenie prototypu w u'? goiu plODO\J&:‘egO wycinka dla gry 67,80
wideo o roboczym tytule "Stow Away
54 | 3753/25 INDSC Hubert Poptawski Development gry ,,Before Darkness Falls” 67,40
55 | 3988/25 |Tomasz Wrobel Prototyp kultruowej gry 3d opartej na polskich legendach 67,40
56 | 3337/25 |Kanpeki - Martyna Lipinska ZORZA 67,20
57| 410525 |Zenmasters Studio P.S.A. Opracovs'/‘ame prototypu narracyjno-karcianej gry RPG "Dark 67.00
Baroque
53 | 2980/25 DEM INTERACTIVE SPOLKA Z OGRANICZONA Dokonczenie prototypu karcianej gry wideo pod tytutem 67.00
ODPOWIEDZIALNOSCIA ,,Dziady” ’
59 | 2539/25 |3D World Pawel Nowacki First to Fight - prototyp historycznej gry VR osadzonej w 67.00
realiach kampanii wrzesniowej 1939.
60 | 3229/25 |Bevel Studio sp. z 0.0. SEOWIANIE: Narodziny Wspolnoty 66,80
61 | 3224/25 |ChainBreak Studio - Patryk Kowicl Stworzenie prototypu historycznej gry roguelite o tytule 66,60
roboczym "Hussar: The Last Survivor
62 | 3004/25 |Jakub Bonkowski JB Consulting Przygotowanic prototypu gry (dema) ukazujacego archetypy 66,60
kultury europejskiej poprzez personifikacje
63 | 3166125 |1-szy draft Prototyp gy o Micie Solidarnosci - Stocznia Gdanska w grze 66,40
narracyjnej.
64 | 323325 ROBO TORO GAMES SPOLKA Z OGRANICZONA "Mansion Break" Across the Globe - lokalizacja i adaptacja 66.20
ODPOWIEDZIALNOSCIA kulturowa narracyjnej gry akcji ’
. , . Lo L Purple Haze - prototyp gry wideo na podstawie bestsellerowe;j
4/2
65 | 3394/25 |Vertima spotka z ograniczona odpowiedzialno$cia ary planszowej wydawnictwa PHALANX 66,20
66 | 4048/25 |Tate Multimedia Sp z o.0. Projekt Australia 66,00
67 | 3054/25 |Prosta Edukacja Sp. z o.0. Gr.a ed}lkacy_] no-tera}.)eu.tyczna mfp rowana polskim 65,60
dziedzictwem dla dzieci z trudno$ciami w nauce
68 | 3366/25 [Sinolink Jan Chmielowski Janosik: Spirit of The Mountain - prototyp gry taktyezn] RTT | ¢4
osadzonej w dziedzictwie Karpat
69 | 2690/25 |PIXGOBLIN Pawel Pozoga Tale from the Burrow — prototyp gry wideo 65,20
70 | 2485/25 |Revive The Spark Produkcja prototypu narracyjnej gry ,,Dual”. 65,20
71 | 3739/25 |Laki Studios sp. z 0.0. Qloudsphere ) DO,St.O sowame gry do potrzeb graczy z 65,00
niepetnosprawnosciami
72| 2501/25 [ratman.studio Hubert Niecko Przygotowanie prototypu gry Polish Folkcraft 65,00




Prototyp gry z gatunku dating sim na podstawie epopei "Pan

73 | 3128/25 |Fighting Dreamers Radostaw Klasa Tadeusz" autorstwa Adama Mickiewicza 64,80
WILDFLAME STUDIO SPOLKA Z OGRANICZONA . P .
74 | 2852/25 ODPOWIEDZIALNOSCIA Polskie Wedrowki w Czasie 64,60
75 | 2556/25 |MEISEL Katarzyna Majzel-Pospiech rcniagri‘ila Zguba: Prototyp gry o $laskich gornikach i pradawnej 64,40
76 | 2916/25 [MSM Studio Marcin Milancej Opracowanie prototypu interaktywnj gry do nauki jezyka 64,40
polskiego dla dzieci ,,Powiedz to z Horacym
77 | 2468/25 IMOHAMMAD ALIZADEH Lustro Czasu: Opowiesci o Polakach w Iranie 64,40
78 | 3777/25 |WHITE SHADOW Krystian Dulnik Grywalny prototyp ,OpowieS¢ Nad Krawedzig” — eksploracja, | ¢, )
narracja, system $wiatet
79 | 3359/25 |MIRABELLUM SOFTWARE BARTOSZ IDZIKOWSKI Stworzenie prototypu gty 0 wykopaliskach na Dolnym Slasku o} =)
nazwie kodowej "Gold Train"
80 | 341025 |One More Level S A Project Swift - stworzenie prototypu dynamicznej gry akcji FPP 64.00
z trybem Co-Op
81 | 2845/25 |LAPAC sp. z o. o. Weselicho 64,00
82 | 2625/25 |Jacek Bugajny - Uslugi Informatyczne Prototyp fabularnej gry wideo - TPoG 64,00
83 | 2631/25 |Matgorzata Jaraczewska neverend Przygotowanie prototypu gry Amalgam 63,80
34 | 336725 |SYSCARE ARTE SP. Z 0.0. Stworzenie prototypu gry detektywistycznej w klimacie sf- 63.40
cyberpunk
85 | 299025 |SLOVIAN GAMES STUDIO Gra Zerca na podstaw1§ cyklu powiesciowego "Powiernik 63.40
Franciszka M. Piatkowskiego
86 | 3381/25 |HLF Weronika Strobel Mata WIELKA Polska - gra logiczna 63,20
DIOM GAMES SPOLKA Z OGRANICZONA . .\
87 | 3323/25 ODPOWIEDZIALNOSCIA Prototyp gry "Daybreak 1944 63,00
88 | 3895/25 |Sigur Studio sp. z 0. . Stal(.)wa C1§Za - prototyp gry kulturowej ocalajacej dziedzictwo 63.00
postindustrialne
VIRTUAL GAMES SPOLKA Z OGRANICZONA .
89 | 2455/25 ODPOWIEDZIALNOSCI A Ucieczka z Obrazu 63,00
90 | 2848/25 | DIGITAL BARDS SPOLKA AKCYJNA Lekcjonariusz: Park Basni 62,80
91 | 3733/25 |Fundacja Tukan na rzecz dzieci z autyzmem i ich rodzin PRZ.EBODZCOWANIE ~MELTDOWN - edukacyjna gra 62,80
rodzinna
92 | 3000/25 |Thanks For Today - Michat Ojrzynski Tale of The Spiky Knight - Prototyp kulturowej gry wideo 2.5D |,
Metroidvania
93 | 2591/25 |WELES GAMES STUDIO Unemployed: Brak Etatu 62,40
94 | 3424/25 |Kind Light Studios spotka z ograniczong odpowiedzialnoscia Projekt i wdro.zenle kompleksowych funkeji dostgpnosciowych 62,20
w grze Soul Divers
95 | 2855/25 |Daily Dose of Beauty sp. 7 0.0. S.tworze.nle prototypu. mol?llnej i przegladarkowej gry karciano- 6220
bitewnej Heroes of Vistulia
96 | 2825/25 |Lilen spotka z o.o0. Farmdustry 62,20
97 | 3124125 | Archigame Studio Marcin Stronczek Stworzenie prototypu starostowianskiej kulturowej gry RPG o 62.00

nazwie “ROGUE BASTION”
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Interaktywny symulator realistycznych polskich bitew

98 | 2622/25 |Manager Games Spotka Akcyjna historycznych 61,80

99 | 2746/25 |xDev Bartosz Straszynski Losy Polakéw w realiach II wojny 61,60

100 2495/25 |Feeling Films BUILD-A-WAY 61,60

FIRELINE GAMES SPOLKA Z OGRANICZONA L. . - .

101] 3181/25 ODPOWIEDZIALNOSCIA Rozwoj gry o zarzadzaniu sklepem z ro$linami - Leafy Corner 61,40

102| 3357/25 |Curious Labs Jakub Terczynski Ksigga Dziedzictwa: Polskie Legendy i Tradycje 61,20

103| 2658/25 |DaminDesign Karolina Sobczyk Prototyp Gry FPP " Legends of Wschowa: The Forgotten Gate " 61,20

104| 3389/25 [SHIPSBOY SP. Z 0.0. DETEKTYW BRUNO - prototyp kulturowej gry mobilnej 61,20
opartej o polskie IP filmowe

. Prototyp mrocznej gry city builder o wampirach inspirowanej

105 3577/25 |ZMUBU PROSTA SPOLKA AKCYJNA . 61,20
stowianskim folklorem

106| 3420/25 |Squadron Spoétka z Ograniczong Odpowiedzialnoscia Morska gra strategiczna - demo 61,00

107| 3251/25 |Final Placeholder Filip Szelag glr’gcowame prototypu misji do gry o roboczym tytule Solar 60,80

108 2859/25 |Adamus Technologies sp. z 0.0. D.ostosowarue P r(?t(')typ ey Demeter" do potrzeb graczy z 60,80
niepetnosprawnosciami

109| 3825/25 |Yaza Games Spotka z ograniczona odpowiedzialno$cia Best?arlum : kooperz[acy]rna gra ty.pu casual o hodowli bestii z 60,80
polskich manuskryptow sredniowiecznych

110| 2789/25 |CIRUS SPOLKA Z OGRANICZONA ODPOWIEDZIALNOSCIA Fatherhood: Kompleksowy pakiet dostepnosci dla graczy z 60,60
niepetnosprawnosciami

11| 3372125 |28 BYTES LATER Tomasz Pedraszewski 5Prototyp kulturowej gry roguelike 3D na silniku Unreal Engine 60,40

112| 2464/25 |Illusion Ray S.A. Oskar Sagan i Sekret Kopernika 60,40

113| 2765/25 |Duality Spotka Akcyjna LOVE 60,20

114] 2608/25 [Codezia sp z 0.0. ReHear - gra wpierajaca rehabilitacj¢ szumow usznych 59,80

115| 3459/25 [SPECTRAL GAMES SA The Order of Lightkeepers — prototyp kulturowej gry akeji 59,60
inspirowanej polskim dziedzictwem naukowym

116| 3293/25 [Last Qubit Spotka z Ograniczona Odpowiedzialnoscia Stworzenie prototypu gry o nazwie roboczej "Dairy Bar" 59,60

17| 381825 IMARCIN 10ZWIK ?rotf)typ gy kulturlowej typu roglellke deck-builder 59,40
inspirowanej polskim folklorem i natura.

18] 2860725 |Krzysztof Cwirko Kryen Qra strategl.czna Pf)merama — adaptacja komputerowa 59.20
historycznej planszowki area control

. . L - Opracowanie prototypu edukacyjnej gry przygodowej

119] 3645/25 |Ragnosoft spotka z ograniczona odpowiedzialnoscia WOYTEK opartej na historii niedzwiedzia-zolnierza 59,00

120| 4168/25 |Krzysztof Antczak Soft Stworzenie prot(.)typu &y Etherbognd > [AnoWacynego 59,00
tycoona narracyjnego z systemem dialogowym Al.

121] 2776/25 |Karolina Abram Opowiesci Reymonta: Wedrowka przez Ziemig Lodzka 59,00

122 2483/25 |Lukasz Kamil Brocki Svarog Flame 58,40
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123| 3643/25 |Eneida Games Spotka Akcyjna Bestiariusz Stowianski-Grywalny Prototyp 58,20

124| 3112125 |Szezygicl Mateusz Prototyp gg typu deckbuilder o Konstytucji 3-maja i Sejmie 58.20
Czteroletnim

125] 2798/25 |MarketingAD Damian Maruszak Wieza Maga 58,20

126| 2843/25 |OK GAMES - Oleksandr Kovalenko Prototyp kulturowej gry wideo Decay After 58,20

127| 3640/25 |Waju Studio Artur Szatatowicz Proto'ty.p kulturowej gry 2.5D opartej na mitologii stowianskiej i 58.00
polskiej sztuce.

128| 3287/25 |FreshFX Pawel Wesotowski Monster’s Gate 57,60

129] 404725 |LOST SONG GAMES - LUKASZ STRYJEK Prototyp (vemcal. slice) gry Czarcia Krew: Wielka Ucieczka 57.60
Pana Twardowskiego (tytut roboczy)

130 2734/25 |Pawel Juszcze Budowa prototypu - Nemesis: Protokot Poczatku 57,40

131] 3651125 |7Levels Spolka Akcyjna Opl’aC(?WElIllG prototypu kulturthorczej gry z gatunku action- 57.40
rougelike, tytut roboczy: Bazyli

132 3982/25 |11 bit studios SA Dubbing w jezyku chinskim do gry The Alters 57,20

133 3820/25 |Tactical Dogs Lokalizacja gry komputerowej na wiele jezykow 57,20

134| 2710/25 |Mueller Productions Spotka z ograniczong odpowiedzialnoscia T.ORNI,S.LADE ) Stworzer}le prototypu gry indie czerpiacej 2 57,20
wierzen i kultury Europy Srodkowej

. . Budowa prototypu gry musicalowej integrujacej polskie tance
135| 3334/25 |Blue Sunset Games Sebastian Kijaczko ludowe 57,00
RAGE CONTROL SPOLKA Z OGRANICZONA . .

136| 3545/25 ODPOWIEDZIALNOSCIA Our Daily Bread - prototyp gry wideo 57,00

137| 3456/25 INE GAMESSPZO O Prototyp Cubic Dungeons 57,00

138 2748/25 [Web2Print spotka z ograniczong odpowiedzialnosciag Who Killed John.Malone . VR 1flvestlg§t10n game: narracyjna 56,80
gra kulturowa w immersyjnym srodowisku VR

139] 3060/25 [Kubo-Tech Jakub Zachacz KorpoClicker - prototyp satyrycznej gry idle clicker 56,60

140| 3762/25 [Malansoft Pawet Malankiewicz Pokoleniowa Opowies¢: Gospodarstwo 1939-1945 56,40

141| 2663/25 |Artur Jalocha Dev Apteka Szeptuchy ~ prototyp kulturowe] gry wideo 56.40
inspirowanej tradycjami

142 3847/25 [Image Games Spotka Akcyjna Prototyp gry "Rookie" 56,40

143 2685/25 |VisionRay Mateusz Osetek Deck Saga 56,20

144 2826/25 |Vufinder Technology spotka z ograniczong odpowiedzialnoscia Bolek i Lolek: Skarb Kultur 56,20

145| 2536/25 |Take IT Studio sp. 7 0. o. Dostosowanie gier Electrician Slrr{ulfitorI VR i Before Exit do 56,20
potrzeb graczy z niepetnosprawnosciami

146| 3995/25 |Marcin Szewczyk Produkcja nowej czgsci gry "Hidden Capybaras with Orange" 56,00

147| 2720/25 |PPW JAKS SC Produkcja prototypu taktycznej gry turowej 56,00
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148| 2603/25 |Fundacja Anima Art PINXIT - Prototyp artystycznej gry spotecznosciowej 55,80

149| 4181/25 |DAYS spoitka z ograniczong odpowiedzialno$ciag Szepty z Komnaty 55,40

150| 3408/25 |G&C Design Bartosz Kociafiski Prototyp VR fabularnej gry akeji osadzonej w Polsce po 54,80
katastrofie ekologicznej

151| 2779725 |[Kacper Szwajka nghland‘Kee?p - protqtyp kglturowe? gry survival-strategy 54.60
osadzonej w $redniowiecznej Szkocji

152 3742/25 |Gabriel Ziaja Permadeath Studios Squadron 303 VR 54,40

153| 3568/25 |The Parasight S.A. Davy x Jones — AC.CGSSIblllty Upda,te.: dqstosowame gry do 54.00
potrzeb graczy z niepelosprawno$ciami

154| 3237/25 |Masaporta Jerzy Gnatowski Husarian, produkcja prototypu 53,80

155| 3117/25 |Damgraf Damian Kudta Brickland 53,40

156| 2572/25 [XTREME FAMILY Waldemar van Deurse ANHEDONIA = prototyp kulturowej gry wideo osadzonej w 52,80
mrocznej, gotyckiej Anglii

157 3010/25 | Al Solutions Karol Antczak Gra przygodowa 3D w realiach PRL 52,40

158 4109/25 |Frozen Way Spotka Akcyjna Prototyp kulturowej gry wideo o nazwie kodowej F&H 52,40

159| 3723/25 |Stowarzyszenie Centrum Rozwigzan Systemowych Glos Rzeki 52,40

160 3966/25 |Kautki Cave Sp. Z O.0. Maty Odkrywca Legend! / Little Legend Explorer! 52,20

161 3756/25 |Polyflair Lukasz Smalec Neon Paywall 52,20

1621 3028725 REVULO GAMES SPOLKA Z OGRANICZONA Opracowanie prototypu gry couch co-op, rozwijajacej 5220

ODPOWIEDZIALNOSCIA koncepcj¢ znana z House Fighters: Total Mess ’

163 3168/25 [Anarchy Creations Spotka z ograniczong odpowiedzialnoscia Przygo.t owanie p.rot.ot.y pu gty .Syster.n Bfeakdown Z systemem 52,20
dynamicznie zmieniajacych si¢ poziomow.

164| 2691/25 |VIZ spbtka z ograniczong odpowiedzialnoscia Pixelpunk 51,80

165| 377325 RABID RAT GAMES SPOLKA Z OGRANICZONA Prototyp gry rodzinnej wspierajacej wspotprace i 51.80

ODPOWIEDZIALNOSCIA proekologiczne postawy ’

166| 3638/25 [Anima Consulting Pawet Uziembto Skamander: stworzenie prototypu gry narracyjno-symulacyjnej 51,60

167| 3041/25 |Marek Janiszewski Mindful Garden 51,60

168| 2864/25 | Andrzej Kozinski Lokalllzac_]a gry PCVR o nazwie GunJong na jezyki inne niz 51,60
polski

169| 2874/25 | Meadow Hoppers Barbara Wiszynska-Kubit Stworzenie i implementacja systemu laczacego postepy w Zyciu 51,40
gracza z progresem w grze Focus Grove

170| 3478/25 |Development and entertainment services - Krzysztof Kaluzny Op racowanie p rototypu gry taczacej etnografic z mechanikami 50,60
edukacyjnymi

171 3228/25 |Lwy Kreatywnosci - Anna $wiercz Kael - Popiot Przodkow. Prototyp kulturowej gry wideo 50,20
inspirowanej stowianskim dziedzictwem

172 3874125 MIS HOLDING SPOLKA Z OGRANICZONA Szepty lasu 49.80

ODPOWIEDZIALNOSCIA
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173] 2489/25 |Kopernik86 sp z 0.0. Heveliusz Eksploracja 49,80
174] 3061/25 |Roca Studio Sp. z 0.0. Roca Space 49,40
175] 2683/25 |Artentech Tomasz Urbanski-Jakubczyk Realizacja prototypu gry "Kula Folk" 49,40
176| 3440/25 |Fundacja 9sit Korzenie i Krew: taktyczna gra osadzona w tradycji wsi 49,00
177| 2525/25 |Vivid Digits Alan Giedz Er;;t:’zzz ég;yias::ftegicznej/ “god game” z naciskiem na symulacje| ¢ o
178 4082/25 |Baltic Digital Institute Eﬁiﬂﬁlﬂ%ﬁpﬁiﬁi&gﬁo polskim dziedzictwie 48,80
179| 3250/25 |Cloud Media Jakub Stawiiski fﬁﬁﬁizf:iﬁfgfﬁftﬁiﬁ;ﬁfg:ﬁﬁfﬁow promoeyjnych gry 1 ¢ 60
180 2807/25 |LubSoft Piotr Jastrzgbski Rozwdj prototypu gry The Witch's Spooky Mansion 48,60
181 4146/25 |GS Animation Sp. z 0.0. Polesie: Shadow of the Marsh - stworzenie propotypu gry 48,20
182 3418/25 |Rail-Tech Lukasz Mikucki MatmOdkrywcy 47,80
183 2649/25 |7csolutions spotka z o.0. BunRun — Gra Endless Runner z Polska Kultura Kulinariow 47,40
184| 3255/25 |Bear's Workshop Michat Zaczek gs;?;i:j Wojna Moskiewska — turowa strategia, osadzona w 47.40
185 3333/25 |Purple Ray Studio S.A. Prototyp gry o tytule roboczym ,,Nightmare” 47,20
186 3878/25 |RICHARD HADE STUDIO Wojciech Brzozowski Horyzont - Be an abstract painter! 47,00
187| 4113/25 |Kolobrzeski NURT :ﬁi;giigf‘gify&;gﬁ?typ kulturowej gry edukacyjnej | ¢ g
188 3354/25 EEDI];%w]I]J;:)SZS]EE;OO};(Tj&AMES SPOLKA Z OGRANICZONA Northward - RV survival journey 46,80
189| 2512/25 |Kreatyvnie Maciej Laskowski i;(rﬂt?; %:;‘i?g;‘;‘gi‘:;‘;;j;ﬁ;;‘fpi“’w""ej polskim | ¢ 60
190| 3301/25 [Kamil Maslanka Game Development Island Colonizer 46,20
191| 3598/25 |eMaginations Studio Michat Swierczek ;gvrxitl?gz y?:;a.czlgiz;z}r]gu}]gacc}? i n:i ’kill)gzicznej gy 46,20
192 3171/25 |Lodzka Szkota Szachowa Krzy$ Krzysztof Zurkiewicz Chess Maze Szachowe labirynty 46,00
193] 4041/25 [CYBERNOMAD Pawet 'Borys' Borysewski PLAGA '44 VR (demo) 45,80
194| 3331/25 |Heroic Dreams Artur Mathes Stworzenie zaawansowanego prototypu gry 45,40
195] 3916/25 |INVLV Studio Dominik Wyszynski Symulator dyrygenta orkiestry 45,40
196| 2453/25 |Fundacja Mosty Wsparcia ;?;;Zt?é?ﬁ;?g;jg];ziiu;ﬁgﬂa gra Roblox rozwijajaca 45,40
197| 2491/25 |[FUNDACJA SMART LEARNING DEVELOPMENT Realizacja prototypu strategicznej gry edukacyjnej "Brain 45,00

Battle".
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198| 4076/25 |Stowarzyszenie Herbu Durszlak Wiedzma 44,80
199| 3828/25 |Fundacja na rzecz rozwoju Falcon Prototyp gry HOG "Eden: Fundamenty" 44,60
200| 3816/25 |Silestar Ariel Zbroszezyk Twardowski — gra wideo inspirowana polskim folklorem 44,40
201| 4052/25 (Grzegorz Stolarz EvolvaSoft g‘rﬁzzp‘ffﬁiﬁ,? wej gry narracyjnej "Mech  paprochy” 44,20
202 3654/25 |Glivi Games S.A. Prototyp trzeciego rozdziatu do gry Saloon Simulator 44,20
203 [ 3355/25 |Kaja Kowalska Architektura Wngtrz Prototyp gry: Mangusty 43,60
204| 4162/25 |[ECUMENE GAMES PSA Elfgxgj; :éiiglal iif;ﬁpﬁevzﬁff alnego vertical slice | 3 6o
205 3254/25 |Jumble Cats Studio Spotka z ograniczona odpowiedzialnoscia Prototyp Projektu Sukulent 43,20
206 3336/25 |Liquid Darkness Michalina Szelag Prototyp gry wideo "Library of Human Tales" 42,60
207 4142/25 |Kancelaria radcy prawnego - dr Szymon Lajszczak Okruchy Zna.c zefi — opracowanie | testy wizualnej, narracyjnej i 42,40
mechanicznej warstwy gry
208| 365725 |Knoocker Sp. z 0.0, L?::’ifrmrg:azrz]igl;?i— dostosowanie gier do potrzeb graczy z 4220
209| 3695/25 [VIABO SPOLKA AKCYINA Stworzenie prototypu narracyjnej gry RPG. 41,80
210( 3326/25 |IMABICO SP. Z O.0. Opracowanie prototypu gry ,,Fishing VR” w polskich lokacjach 40,80
211 3747/25 |GMS Projekty Sp. z o.0. Dziedzictwo: Zaginione zawody VR 40,60
212 4074/25 |OPEN group spotka z ograniczong odpowiedzialnoscia ]S_It;;;;zr;ie prototypu gry wideo "Ukryte Dziedzictwo" (Hidden 40,20
213 3884/25 |KARTECH Dominik Karbowski sg;:g‘r:‘ foﬁ(rl"otf;ip narracyjnej gry przygodowej inspirowanej | - 5 5,
214| 3343/25 |Uxable Stawomir Gortych Ztotoryja 1211 - Najstarsze Polskie Miasto 39,00
215| 3414/25 |Fundacja Muzyczna Klasyczny Uczen Aktywizujace muzyczne gry wideo dla edukacji 38,80
216| 3744125 [Piotr Majewicz Gaming llzg(l)itiyp mobilnej gry incremental-survival w wizji dzikiej 38.40
217 4138/25 [FUNDACJA ,ROZWOJ-KWALIFIKACJE-SPOLECZENSTWO" :;z;zgﬁ Zwa"ie kulturowej gry rozwijajacej kompetecje 38,00
218| 3588/25 |Gravity Rifters Sp z o.0. Stworzenie prototypu gry "Cosminers". 38,00
219 3071/25 |Mateusz Glinkowski Gra na PC AncientStory 37,20
220| 4192/25 |Stowarzyszenie Esport Polska Alter Galicja: Wedrowiec Swiatta 36,40
221| 3328/25 [NOWAK auto serwis RELIKTY CZASU 34,00
22| 328525 AKADEMIA PRZYSZEOSCI SPOLKA Z OGRANICZONA Straznicy Jutra - prototyp gry wideo budujacej odpornosé 32.80

ODPOWIEDZIALNOSCIA

spoteczng dzieci.
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Hormon Story - interaktywny visual novel edukujacy mtodziez

223 | 3789/25 |FILMES EDYTA KWIATEK 11216 lat 32,40

224| 3782/25 [HUB sp. z 0.0. 126pDigital 30,40

225| 3697/25 |Adam Wardin Adamson ddrome mobile 29,00

226| 3829/25 [NAWIA GAMES sp. z 0.0. Cylinder van Troffa - Rozwdj Prototypu 29,00

227| 4037/25 |ROCK SQUARE THUNDER spotka z 0.0. Rozbudowa prototypu taktyczno-turowej gry wideo opartej o 26,80
dorobek dziedzictwa kulturowego Polski

228/ 3851/25 ROBIN ENTERTAINMENT SPOLKA Z OGRANICZONA Architektura Dziedzictwa Polski — stworzenie i integracja w 26.60

ODPOWIEDZIALNOSCIA lokacjach gry ’

229| 4190/25 |Barttomicj Nowak Panteon Wiedzy — prototyp gry o wybitnych polskich 26,00
naukowcach

230| 3526/25 [OTW spolka z ograniczong odpowiedzialno$cia Rozwo istnicjacego prototypu gry ,Mushroom Masters”, 15,20

implementacja nowych elementow
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