
Lp. Nr SOP Nazwa wnioskodawcy Nazwa zadania
Ocena 

(pkt)

1 3122/25 Grzegorz Ciach
Prototyp nowego gatunku gry z Żywym Światem (LWG) z 

autonomiczną narracją oraz modularnych narzędzi
78,80

2 3088/25 Loonavi Damian Sobczak
Opracowanie prototypu gry wideo - thrillera psychologicznego o 

roboczej nazwie "SZUM"
78,80

3 3033/25 CSG Adrian Pasieka Przetłumaczenie i nagranie dialogów na inne języki 78,60

4 3305/25
FUMES TEAM SPÓŁKA Z OGRANICZONĄ 

ODPOWIEDZIALNOŚCIĄ
Prototyp gry z gatunku immersive sim o tytule "Glatzstein" 78,60

5 3358/25 Circus Digitalis Sp. z o. o.
Blisko - gra artystyczna o wirtualnej bliskości dla dwojga 

(nie)znajomych
78,00

6 2527/25 MythicOwl Sp.z o.o.
Prototyp gry logicznej w klimacie dark fantasy z elementami 

kultury polskiej
77,80

7 2587/25 Jakub Sprada CYBERPHO Flood 97 77,60

8 3815/25 Artificial Dream Łukasz Purcelewski ZMORA - Slavic Urban Fantasy 77,00

9 3735/25 "GALAKTUS" SPÓŁKA Z OGRANICZONĄ ODPOWIEDZIALNOŚCIĄ Stworzenie prototypu taktycznej gry fabularnej UHLAN 76,80

10 3314/25 Chopin Adam Andrzejczak Projekt Eclipse 76,80

11 2656/25 SALIENT Michał Stępień Stworzenie prototypu gry o roboczym tytule The Golden Escape 76,80

12 2824/25 Media Kontakt Sp. z o.o. Gears of Revolt 76,00

13 3498/25 Wooden Alien Spółka Akcyjna
Stworzenie systemu proceduralnego tworzenia miasta i misji w 

grze Vampires in Muscle Cars
75,80

14 3349/25 iNFORMERS AG SP. Z O.O.
Stworzenie prototypu przygodowego RPG 2.5D nawiązującego 

do polskich legend w świecie SJ
75,60

15 3114/25 Pracownia Graficzna ArtWay Wojciech Ostrycharz Chopin Fury 75,20

16 3236/25 Jujubee SA Opracowanie prototypu gry “The Alchemist” 75,20

17 2873/25 Dark Jay - Dominik Sójka Realizacja prototypu gry "Ministerstwo" 75,00

18 3191/25 XRND Paweł Luszuk
DANZIG: Dreszczowiec psychologiczny zakorzeniony w 

historii Gdańska
75,00

19 2984/25
GARLIC CREAM SPÓŁKA Z OGRANICZONĄ 

ODPOWIEDZIALNOŚCIĄ

Przygotowanie prototypu gry kooperacyjnej pod tytułem: 

„MixUp!"
74,80

20 3690/25 Flybridge Studio Spółka z ograniczoną odpowiedzialnością Stworzenie prototypu narracyjnej gry RPG. 74,80

21 3309/25 TheBooke Studio - Paweł Skołyszewski Stworzenie prototypu gry "These Cursed Tracks" 74,60

22 3952/25 NERD SIRENS GOSEK SKURZYŃSKI SPÓŁKA JAWNA Projekt KOMBINAT 74,20
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23 2696/25 My Next Games - Jakub Lisiński Hank: Sleeping with the Fishes - Prototyp 74,20

24 2647/25 Critical Hit Games Sp. z o.o.
Stworzenie prototypu technologicznego artystyczno-naukowej 

gry akcji 
74,20

25 3051/25 HYPNOTIC ANTS SP. Z O.O. Prototyp gry wideo - Hustle Tycoon 74,20

26 3717/25 ODD QUBIT sp. z o.o. Stworzenie prototypu gry “Frequen-Z” 74,00

27 2467/25 Maciej Strużyna
Prototyp futurystycznej gry o budowaniu miasta o roboczym 

tytule “Kato-1”
73,60

28 2684/25 BLACKSTORK STUDIO PROSTA SPÓŁKA AKCYJNA Dziedzictwo (Tytuł roboczy) 73,40

29 2809/25 A2 Softworks spółka z organiczoną odpowiedzialnością
Prototyp narracyjnej gry o wspólnocie pt. “Z woli bogów i 

ludzi”.
73,20

30 2998/25
VERTEX FORGE SPÓŁKA Z OGRANICZONĄ 

ODPOWIEDZIALNOŚCIĄ
Prototyp gry Glasswright o sztuce witrażu 73,00

31 2708/25 Green Lemon Group Sp. z o.o. PARALAKSA. Prototyp 73,00

32 3239/25 Filmnovation sp. z o.o.
Opracowanie działającego prototypu jednego etapu oraz 

przygotowanie trailera gry „Crystal Riddle”
73,00

33 2466/25 Studio Pro Elżbieta Warczygłowa Legendy Polskie: Odbudowa Mitów 72,80

34 2496/25 The Knights of Unity sp. z o.o.
Legacy Builders: Wawel Rising - kulturowy prototyp gry 

strategiczno-narracyjnej o Wawelu
72,80

35 3062/25 FRONT STAR SEBASTIAN SZCZEPAŃSKI Stworzenie prototypu gry "Eastrunner" 72,20

36 3549/25 Creativity AR sp. Z O.O. Don't Wake: The Doors – prototyp gry kulturowej 72,20

37 3079/25 ENIREYO Maciej Smrokowski
Stworzenie prototypu kulturowej gry narracyjnej "Dom 

Pamięci".
72,20

38 3338/25 Swimming Scorpions-Maciej Machowicz Stworzenie prototypu gry Cozy Keeper 72,20

39 3574/25 Spirit Games Studio Spółka Akcyjna Rogue Tide – prototyp gry wideo 71,80

40 3069/25
ALPHA BETA PANDORA SPÓŁKA Z OGRANICZONĄ 

ODPOWIEDZIALNOŚCIĄ
Stworzenie prototypu gry Pandora 71,80

41 2880/25 Above the Desk Prosta Spółka Akcyjna Lokalizacja gry Above the Snow 71,40

42 3493/25 Szymon Wawruch Prototyp gry Mine Quota 70,80

43 2818/25
REDDEER.GAMES SPÓŁKA Z OGRANICZONĄ 

ODPOWIEDZIALNOŚCIĄ 

"Slavic Whispers" - gra inspirowana poematem "Król-Duch" 

Juliusza Słowackiego
70,60

44 2965/25 Pocket Play Studio Sp. z o.o. Toria - Innowacyjna mobilna gra RPG 70,20

45 3402/25 Mariusz Krzywicki Ethnocrafts
„Leshy – rytm dziadów”: prototyp łączący survival-lite i 

autobattler w klimacie słowiańskim.
69,60

46 3802/25
FREE FALL ENTERTAINMENT SPÓŁKA Z OGRANICZONĄ 

ODPOWIEDZIALNOŚCIĄ
Przygotowanie publicznego dema gry Junkyard: The Prologue 69,60

47 3683/25 Instytut Wirtualnej Rzeczywistości sp. z o.o.
LemoSophy VR+AI - prototyp gry filozoficznej inspirowanej 

twórczością Stanisława Lema
69,60
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48 2717/25 Played With Fire Spółka z ograniczoną odpowiedzialnością
Stworzenie prototypu gry „Rekurencja” - egzystencjalnego 

thrillera science-fiction
69,40

49 3325/25
BB IT CONSULTING SPÓŁKA Z OGRANICZONĄ 

ODPOWIEDZIALNOŚCIĄ

Stworzenie prototypu gry o oblężeniu Krakowa w 1241 r. pod 

nazwą kodową “Projekt: Survive Invasion”
69,20

50 2811/25 Franciszek Batko - Red Limb Studio Prototyp gry grozy oparty na tradycji Dziadów Śmigustnych 69,20

51 3871/25 Ice Code Games S.A. Stworzenie prototypu gry o nazwie kodowej „Projekt Kronos”. 68,80

52 3397/25
 KINGS PLEASURE SPÓŁKA Z OGRANICZONĄ 

ODPOWIEDZIALNOŚCIĄ

"Bookcrafter" – prototyp shop-sim z craftingiem i sandboxową 

renowacją książek
68,60

53 2559/25 Fornixa Games Spółka z Ograniczoną Odpowiedzialnością
Stworzenie prototypu w ujęciu pionowego wycinka dla gry 

wideo o roboczym tytule "Stow Away"
67,80

54 3753/25 NDSC Hubert Popławski Development gry „Before Darkness Falls” 67,40

55 3988/25 Tomasz Wróbel Prototyp kultruowej gry 3d opartej na polskich legendach 67,40

56 3337/25 Kanpeki - Martyna Lipińska ZORZA 67,20

57 4105/25 Zenmasters Studio P.S.A.
Opracowanie prototypu narracyjno-karcianej gry RPG "Dark 

Baroque"
67,00

58 2980/25
DEM INTERACTIVE SPÓŁKA Z OGRANICZONĄ 

ODPOWIEDZIALNOŚCIĄ

Dokończenie prototypu karcianej gry wideo pod tytułem 

„Dziady”
67,00

59 2539/25 3D World Paweł Nowacki 
First to Fight - prototyp historycznej gry VR osadzonej w 

realiach kampanii wrześniowej 1939. 
67,00

60 3229/25 Bevel Studio sp. z o.o. SŁOWIANIE: Narodziny Wspólnoty 66,80

61 3224/25 ChainBreak Studio - Patryk Kowiel
Stworzenie prototypu historycznej gry roguelite o tytule 

roboczym "Hussar: The Last Survivor"
66,60

62 3004/25 Jakub Bonkowski JB Consulting
Przygotowanie prototypu gry (dema) ukazującego archetypy 

kultury europejskiej poprzez personifikacje
66,60

63 3166/25 1-szy draft
Prototyp gry o Micie Solidarności - Stocznia Gdańska w grze 

narracyjnej ﻿.
66,40

64 3233/25
ROBO TORO GAMES SPÓŁKA Z OGRANICZONĄ 

ODPOWIEDZIALNOŚCIĄ

"Mansion Break" Across the Globe - lokalizacja i adaptacja 

kulturowa narracyjnej gry akcji
66,20

65 3394/25 Vertima spółka z ograniczoną odpowiedzialnością
Purple Haze - prototyp gry wideo na podstawie bestsellerowej 

gry planszowej wydawnictwa PHALANX
66,20

66 4048/25 Tate Multimedia Sp z o.o. Projekt Australia 66,00

67 3054/25 Prosta Edukacja Sp. z o.o.
Gra edukacyjno-terapeutyczna inspirowana polskim 

dziedzictwem dla dzieci z trudnościami w nauce
65,60

68 3366/25 Sinolink Jan Chmielowski
Janosik: Spirit of The Mountain - prototyp gry taktycznej RTT 

osadzonej w dziedzictwie Karpat
65,20

69 2690/25 PIXGOBLIN Paweł Pożoga Tale from the Burrow – prototyp gry wideo 65,20

70 2485/25 Revive The Spark Produkcja prototypu narracyjnej gry „Dual”. 65,20

71 3739/25 Laki Studios sp. z o.o.
Cloudsphere - Dostosowanie gry do potrzeb graczy z 

niepełnosprawnościami
65,00

72 2501/25 ratman.studio Hubert Niećko Przygotowanie prototypu gry Polish Folkcraft 65,00
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73 3128/25 Fighting Dreamers Radosław Klasa
Prototyp gry z gatunku dating sim na podstawie epopei "Pan 

Tadeusz" autorstwa Adama Mickiewicza
64,80

74 2852/25
WILDFLAME STUDIO SPÓŁKA Z OGRANICZONĄ 

ODPOWIEDZIALNOŚCIĄ
Polskie Wędrówki w Czasie 64,60

75 2556/25 MEISEL Katarzyna Majzel-Pośpiech
Czarna Zguba: Prototyp gry o śląskich górnikach i pradawnej 

magii
64,40

76 2916/25 MSM Studio Marcin Milancej
Opracowanie prototypu interaktywnej gry do nauki języka 

polskiego dla dzieci „Powiedz to z Horacym”
64,40

77 2468/25 MOHAMMAD ALIZADEH Lustro Czasu: Opowieści o Polakach w Iranie 64,40

78 3777/25 WHITE SHADOW Krystian Dulnik
Grywalny prototyp „Opowieść Nad Krawędzią” – eksploracja, 

narracja, system świateł
64,20

79 3359/25 MIRABELLUM SOFTWARE BARTOSZ IDZIKOWSKI
Stworzenie prototypu gry o wykopaliskach na Dolnym Śląsku o 

nazwie kodowej "Gold Train"
64,00

80 3410/25 One More Level S.A
Project Swift - stworzenie prototypu dynamicznej gry akcji FPP 

z trybem Co-Op
64,00

81 2845/25 LAPAC sp. z o. o. Weselicho 64,00

82 2625/25 Jacek Bugajny - Uslugi Informatyczne Prototyp fabularnej gry wideo - TPoG 64,00

83 2631/25 Małgorzata Jaraczewska neverend Przygotowanie prototypu gry Amalgam 63,80

84 3367/25 SYSCARE ARTE SP. Z O.O.
Stworzenie prototypu gry detektywistycznej w klimacie sf-

cyberpunk
63,40

85 2990/25 SLOVIAN GAMES STUDIO 
Gra "Żerca" na podstawie cyklu powieściowego "Powiernik" 

Franciszka M. Piątkowskiego
63,40

86 3381/25 HLF Weronika Strobel Mała WIELKA Polska - gra logiczna 63,20

87 3323/25
DIOM GAMES SPÓŁKA Z OGRANICZONĄ 

ODPOWIEDZIALNOŚCIĄ
Prototyp gry "Daybreak 1944" 63,00

88 3895/25 Sigur Studio sp. z o. o.
Stalowa Cisza - prototyp gry kulturowej ocalającej dziedzictwo 

postindustrialne
63,00

89 2455/25
VIRTUAL GAMES SPÓŁKA Z OGRANICZONĄ 

ODPOWIEDZIALNOŚCIĄ
Ucieczka z Obrazu 63,00

90 2848/25  DIGITAL BARDS SPÓŁKA AKCYJNA Lekcjonariusz: Park Baśni 62,80

91 3733/25 Fundacja Tukan na rzecz dzieci z autyzmem i ich rodzin
PRZEBODZCOWANIE – MELTDOWN - edukacyjna gra 

rodzinna 
62,80

92 3000/25 Thanks For Today - Michał Ojrzyński
Tale of The Spiky Knight - Prototyp kulturowej gry wideo 2.5D 

Metroidvania
62,40

93 2591/25 WELES GAMES STUDIO Unemployed: Brak Etatu 62,40

94 3424/25 Kind Light Studios spółka z ograniczoną odpowiedzialnością
Projekt i wdrożenie kompleksowych funkcji dostępnościowych 

w grze Soul Divers
62,20

95 2855/25 Daily Dose of Beauty sp. z o.o.
Stworzenie prototypu mobilnej i przeglądarkowej gry karciano-

bitewnej Heroes of Vistulia
62,20

96 2825/25 Lilen spółka z o.o. Farmdustry 62,20

97 3124/25 Archigame Studio Marcin Stronczek
Stworzenie prototypu starosłowiańskiej kulturowej gry RPG o 

nazwie “ROGUE BASTION”
62,00
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98 2622/25 Manager Games Spółka Akcyjna
Interaktywny symulator realistycznych polskich bitew 

historycznych
61,80

99 2746/25 xDev Bartosz Straszyński Losy Polaków w realiach II wojny 61,60

100 2495/25 Feeling Films BUILD-A-WAY 61,60

101 3181/25
FIRELINE GAMES SPÓŁKA Z OGRANICZONĄ 

ODPOWIEDZIALNOŚCIĄ
Rozwój gry o zarządzaniu sklepem z roślinami - Leafy Corner 61,40

102 3357/25 Curious Labs Jakub Terczyński Księga Dziedzictwa: Polskie Legendy i Tradycje 61,20

103 2658/25 DaminDesign Karolina Sobczyk Prototyp Gry FPP " Legends of Wschowa: The Forgotten Gate " 61,20

104 3389/25 SHIPSBOY SP. Z O.O.
DETEKTYW BRUNO - prototyp kulturowej gry mobilnej 

opartej o polskie IP filmowe 
61,20

105 3577/25 ZMUBU PROSTA SPÓŁKA AKCYJNA
Prototyp mrocznej gry city builder o wampirach inspirowanej 

słowiańskim folklorem
61,20

106 3420/25 Squadron Spółka z Ograniczoną Odpowiedzialnością Morska gra strategiczna - demo 61,00

107 3251/25 Final Placeholder Filip Szeląg
Opracowanie prototypu misji do gry o roboczym tytule Solar 

Drift.
60,80

108 2859/25 Adamus Technologies sp. z o.o.
Dostosowanie prototypu gry "Demeter" do potrzeb graczy z 

niepełnosprawnościami
60,80

109 3825/25 Yaza Games Spółka z ograniczoną odpowiedzialnością
"Bestiarium": kooperacyjna gra typu casual o hodowli bestii z 

polskich manuskryptów średniowiecznych
60,80

110 2789/25 CIRUS SPÓŁKA Z OGRANICZONĄ ODPOWIEDZIALNOŚCIĄ
Fatherhood: Kompleksowy pakiet dostępności dla graczy z 

niepełnosprawnościami
60,60

111 3372/25 28 BYTES LATER Tomasz Pędraszewski
Prototyp kulturowej gry roguelike 3D na silniku Unreal Engine 

5
60,40

112 2464/25 Illusion Ray S.A. Oskar Sagan i Sekret Kopernika 60,40

113 2765/25 Duality Spółka Akcyjna LOVE 60,20

114 2608/25 Codezia sp z o.o. ReHear - gra wpierająca rehabilitację szumów usznych 59,80

115 3459/25 SPECTRAL GAMES SA
The Order of Lightkeepers – prototyp kulturowej gry akcji 

inspirowanej polskim dziedzictwem naukowym
59,60

116 3293/25 Last Qubit Spółka z Ograniczoną Odpowiedzialnością Stworzenie prototypu gry o nazwie roboczej "Dairy Bar" 59,60

117 3818/25 MARCIN JÓŹWIK
Prototyp gry kulturowej typu roguelike deck-builder 

inspirowanej polskim folklorem i naturą.
59,40

118 2860/25 Krzysztof Ćwirko Kryen
Gra strategiczna "Pomerania" – adaptacja komputerowa 

historycznej planszówki area control
59,20

119 3645/25 Ragnosoft spółka z ograniczoną odpowiedzialnością
Opracowanie prototypu edukacyjnej gry przygodowej 

WOYTEK opartej na historii niedźwiedzia-żołnierza
59,00

120 4168/25 Krzysztof Antczak Soft
Stworzenie prototypu gry "Etherbound", innowacyjnego 

tycoona narracyjnego z systemem dialogowym AI.
59,00

121 2776/25 Karolina Abram Opowieści Reymonta: Wędrówka przez Ziemię Łódzką 59,00

122 2483/25 Łukasz Kamil Brocki Svarog Flame 58,40
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123 3643/25 Eneida Games Spółka Akcyjna Bestiariusz Słowiański-Grywalny Prototyp 58,20

124 3112/25 Szczygieł Mateusz
Prototyp gry typu deckbuilder o Konstytucji 3-maja i Sejmie 

Czteroletnim
58,20

125 2798/25 MarketingAD Damian Maruszak Wieża Maga 58,20

126 2843/25 OK GAMES - Oleksandr Kovalenko Prototyp kulturowej gry wideo Decay After 58,20

127 3640/25 Waju Studio Artur Szatałowicz
Prototyp kulturowej gry 2.5D opartej na mitologii słowiańskiej i 

polskiej sztuce.
58,00

128 3287/25 FreshFX Paweł Wesołowski Monster’s Gate 57,60

129 4047/25 LOST SONG GAMES - ŁUKASZ STRYJEK
Prototyp (vertical slice) gry Czarcia Krew: Wielka Ucieczka 

Pana Twardowskiego (tytuł roboczy)
57,60

130 2734/25 Paweł Juszcze Budowa prototypu - Nemesis: Protokół Początku 57,40

131 3651/25 7Levels Spółka Akcyjna
Opracowanie prototypu kulturotwórczej gry z gatunku action-

rougelike, tytuł roboczy: Bazyli
57,40

132 3982/25 11 bit studios SA Dubbing w języku chińskim do gry The Alters 57,20

133 3820/25 Tactical Dogs Lokalizacja gry komputerowej na wiele języków 57,20

134 2710/25 Mueller Productions Spółka z ograniczoną odpowiedzialnością
TORNBLADE - Stworzenie prototypu gry indie czerpiącej z 

wierzeń i kultury Europy Środkowej
57,20

135 3334/25 Blue Sunset Games Sebastian Kijaczko
Budowa prototypu gry musicalowej integrującej polskie tańce 

ludowe
57,00

136 3545/25
RAGE CONTROL SPÓŁKA Z OGRANICZONĄ 

ODPOWIEDZIALNOŚCIĄ
Our Daily Bread - prototyp gry wideo 57,00

137 3456/25 NE GAMES SP Z O O Prototyp Cubic Dungeons 57,00

138 2748/25 Web2Print spółka z ograniczoną odpowiedzialnością
Who Killed John Malone? VR investigation game:  narracyjna 

gra kulturowa w immersyjnym środowisku VR
56,80

139 3060/25 Kubo-Tech Jakub Zachacz KorpoClicker - prototyp satyrycznej gry idle clicker 56,60

140 3762/25 Malansoft Paweł Malankiewicz Pokoleniowa Opowieść: Gospodarstwo 1939-1945 56,40

141 2663/25 Artur Jałocha Dev
Apteka Szeptuchy – prototyp kulturowej gry wideo 

inspirowanej tradycjami
56,40

142 3847/25 Image Games Spółka Akcyjna Prototyp gry "Rookie" 56,40

143 2685/25 VisionRay Mateusz Osetek Deck Saga 56,20

144 2826/25 Vufinder Technology spółka z ograniczoną odpowiedzialnością Bolek i Lolek: Skarb Kultur 56,20

145 2536/25 Take IT Studio sp. z o. o.
Dostosowanie gier Electrician Simulator VR i Before Exit do 

potrzeb graczy z niepełnosprawnościami
56,20

146 3995/25 Marcin Szewczyk Produkcja nowej części gry "Hidden Capybaras with Orange" 56,00

147 2720/25 PPW JAKS SC Produkcja prototypu taktycznej gry turowej 56,00
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148 2603/25 Fundacja Anima Art PINXIT - Prototyp artystycznej gry społecznościowej 55,80

149 4181/25 DAYS spółka z ograniczoną odpowiedzialnością Szepty z Komnaty 55,40

150 3408/25 G&C Design Bartosz Kościański
Prototyp VR fabularnej gry akcji osadzonej w Polsce po 

katastrofie ekologicznej
54,80

151 2779/25 Kacper Szwajka
Highland Keep – prototyp kulturowej gry survival-strategy 

osadzonej w średniowiecznej Szkocji
54,60

152 3742/25 Gabriel Ziaja Permadeath Studios Squadron 303 VR 54,40

153 3568/25 The Parasight S.A.
Davy x Jones – Accessibility Update: dostosowanie gry do 

potrzeb graczy z niepełnosprawnościami
54,00

154 3237/25 Masaporta Jerzy Gnatowski Husarian, produkcja prototypu 53,80

155 3117/25 Damgraf Damian Kudła Brickland 53,40

156 2572/25 XTREME FAMILY Waldemar van Deurse
ANHEDONIA – prototyp kulturowej gry wideo osadzonej w 

mrocznej, gotyckiej Anglii
52,80

157 3010/25 AI Solutions Karol Antczak Gra przygodowa 3D w realiach PRL 52,40

158 4109/25 Frozen Way Spółka Akcyjna Prototyp kulturowej gry wideo o nazwie kodowej F&H 52,40

159 3723/25 Stowarzyszenie Centrum Rozwiązań Systemowych Głos Rzeki 52,40

160 3966/25 Kautki Cave Sp. Z O.O. Mały Odkrywca Legend! / Little Legend Explorer! 52,20

161 3756/25 Polyflair Łukasz Smalec Neon Paywall 52,20

162 3028/25
REVULO GAMES SPÓŁKA Z OGRANICZONĄ 

ODPOWIEDZIALNOŚCIĄ

Opracowanie prototypu gry couch co-op, rozwijającej 

koncepcję znaną z House Fighters: Total Mess
52,20

163 3168/25 Anarchy Creations Spółka z ograniczoną odpowiedzialnością
Przygotowanie prototypu gry System Breakdown z systemem 

dynamicznie zmieniających się poziomów.
52,20

164 2691/25 VIZ spółka z ograniczoną odpowiedzialnością Pixelpunk 51,80

165 3773/25
RABID RAT GAMES SPÓŁKA Z OGRANICZONĄ 

ODPOWIEDZIALNOŚCIĄ

Prototyp gry rodzinnej wspierającej współpracę i 

proekologiczne postawy
51,80

166 3638/25 Anima Consulting Paweł Uziembło Skamander: stworzenie prototypu gry narracyjno-symulacyjnej 51,60

167 3041/25 Marek Janiszewski Mindful Garden 51,60

168 2864/25 Andrzej Koziński
Lokalizacja gry PCVR o nazwie GunJong na języki inne niż 

polski
51,60

169 2874/25  Meadow Hoppers Barbara Wiszyńska-Kubit
Stworzenie i implementacja systemu łączącego postępy w życiu 

gracza z progresem w grze Focus Grove
51,40

170 3478/25 Development and entertainment services - Krzysztof Kałużny
Opracowanie prototypu gry łączącej etnografię z mechanikami 

edukacyjnymi
50,60

171 3228/25 Lwy Kreatywności - Anna Świercz
Kael - Popiół Przodków. Prototyp kulturowej gry wideo 

inspirowanej słowiańskim dziedzictwem
50,20

172 3874/25
MIŚ HOLDING SPÓŁKA Z OGRANICZONĄ 

ODPOWIEDZIALNOŚCIĄ
Szepty lasu 49,80
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173 2489/25 Kopernik86 sp z o.o. Heveliusz Eksploracja 49,80

174 3061/25 Roca Studio Sp. z o.o. Roca Space 49,40

175 2683/25 Artentech Tomasz Urbański-Jakubczyk Realizacja prototypu gry "Kula Folk" 49,40

176 3440/25 Fundacja 9sił Korzenie i Krew: taktyczna gra osadzona w tradycji wsi 49,00

177 2525/25 Vivid Digits Alan Giedź
Prototyp gry strategicznej/”god game” z naciskiem na symulację 

fizyczną świata.
48,80

178 4082/25 Baltic Digital Institute
Kryptonim VISTULA: Prototyp gry o polskim dziedzictwie 

kryptologicznym z adaptacyjnym AI
48,80

179 3250/25 Cloud Media Jakub Sławiński
Stworzenie prototypu gry oraz materiałów promocyjnych gry 

wideo osadzonej w dalekiej przyszłości.
48,60

180 2807/25 LubSoft Piotr Jastrzębski Rozwój prototypu gry The Witch's Spooky Mansion 48,60

181 4146/25 GS Animation Sp. z o.o. Polesie: Shadow of the Marsh - stworzenie propotypu gry 48,20

182 3418/25 Rail-Tech Łukasz Mikucki MatmOdkrywcy 47,80

183 2649/25 7csolutions spółka z o.o. BunRun – Gra Endless Runner z Polską Kulturą Kulinariów 47,40

184 3255/25 Bear's Workshop Michał Zaczek
Hetman: Wojna Moskiewska – turowa strategia, osadzona w 

XVII w.
47,40

185 3333/25 Purple Ray Studio S.A. Prototyp gry o tytule roboczym „Nightmare” 47,20

186 3878/25 RICHARD HADE STUDIO Wojciech Brzozowski Horyzont - Be an abstract painter! 47,00

187 4113/25 Kołobrzeski NURT
LOST HERITAGE XR – prototyp kulturowej gry edukacyjnej 

w rozszerzonej rzeczywistości
46,80

188 3354/25
RELENTLESS EFFORT GAMES SPÓŁKA Z OGRANICZONĄ 

ODPOWIEDZIALNOŚCIĄ
Northward - RV survival journey 46,80

189 2512/25 Kreatyvnie Maciej Laskowski
Produkcja gry wideo Futuro Darko Racer inspirowanej polskim 

komiksem i dziedzictwem technologicznym.
46,60

190 3301/25 Kamil Maślanka Game Development Island Colonizer 46,20

191 3598/25 eMaginations Studio Michał Świerczek
„Prototyp narracyjno-symulacyjnej, społecznej gry 

cywilizacyjnej - "Historia. Echa Pokoleń" 
46,20

192 3171/25 Łódzka Szkoła Szachowa Krzyś Krzysztof Żurkiewicz Chess Maze Szachowe labirynty 46,00

193 4041/25 CYBERNOMAD Paweł `Borys` Borysewski PLAGA '44 VR (demo) 45,80

194 3331/25 Heroic Dreams Artur Mathes Stworzenie zaawansowanego prototypu gry 45,40

195 3916/25 NVLV Studio Dominik Wyszyński Symulator dyrygenta orkiestry 45,40

196 2453/25 Fundacja Mosty Wsparcia
„Matematyczne Mosty – edukacyjna gra Roblox rozwijająca 

kompetencje matematyczne dzieci”
45,40

197 2491/25 FUNDACJA SMART LEARNING DEVELOPMENT
Realizacja prototypu strategicznej gry edukacyjnej "Brain 

Battle".
45,00
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198 4076/25 Stowarzyszenie Herbu Durszlak Wiedźma 44,80

199 3828/25 Fundacja na rzecz rozwoju Falcon Prototyp gry HOG "Eden: Fundamenty" 44,60

200 3816/25 Silestar Ariel Zbroszczyk Twardowski – gra wideo inspirowana polskim folklorem 44,40

201 4052/25 Grzegorz Stolarz EvolvaSoft
Prototyp przygodowej gry narracyjnej "Mech i paprochy" 

(“Moss ‘n’ fluff”)
44,20

202 3654/25 Glivi Games S.A. Prototyp trzeciego rozdziału do gry Saloon Simulator 44,20

203 3355/25 Kaja Kowalska Architektura Wnętrz Prototyp gry: Mangusty 43,60

204 4162/25 ECUMENE GAMES PSA
ECUMENE AZTEC – development grywalnego vertical slice 

historycznej gry stealth action-adventure
43,60

205 3254/25 Jumble Cats Studio Spółka z ograniczoną odpowiedzialnością Prototyp Projektu Sukulent 43,20

206 3336/25 Liquid Darkness Michalina Szeląg Prototyp gry wideo "Library of Human Tales" 42,60

207 4142/25 Kancelaria radcy prawnego - dr Szymon Łajszczak
Okruchy Znaczeń – opracowanie i testy wizualnej, narracyjnej i 

mechanicznej warstwy gry
42,40

208 3657/25 Knoocker Sp. z o.o.
Inkluzywna rozgrywka – dostosowanie gier do potrzeb graczy z 

niepełnosprawnościami
42,20

209 3695/25 VIABO SPÓŁKA AKCYJNA Stworzenie prototypu narracyjnej gry RPG. 41,80

210 3326/25 MABICO SP. Z O.O. Opracowanie prototypu gry „Fishing VR” w polskich lokacjach 40,80

211 3747/25 GMS Projekty Sp. z o.o. Dziedzictwo: Zaginione zawody VR 40,60

212 4074/25 OPEN group spółka z ograniczoną odpowiedzialnością
Stworzenie prototypu gry wideo "Ukryte Dziedzictwo" (Hidden 

Heritage)
40,20

213 3884/25 KARTECH Dominik Karbowski
Ścieżnik - prototyp narracyjnej gry przygodowej inspirowanej 

polskim folklorem
39,20

214 3343/25 Uxable Sławomir Gortych Złotoryja 1211 - Najstarsze Polskie Miasto 39,00

215 3414/25 Fundacja Muzyczna Klasyczny Uczen Aktywizujące muzyczne gry wideo dla edukacji 38,80

216 3744/25 Piotr Majewicz Gaming
Prototyp mobilnej gry incremental-survival w wizji dzikiej 

Polski
38,40

217 4138/25 FUNDACJA „ROZWÓJ-KWALIFIKACJE-SPOŁECZEŃSTWO"
Prototypowanie kulturowej gry rozwijającej kompetecje 

społeczne
38,00

218 3588/25 Gravity Rifters Sp z o.o. Stworzenie prototypu gry "Cosminers". 38,00

219 3071/25 Mateusz Glinkowski Gra na PC AncientStory 37,20

220 4192/25 Stowarzyszenie Esport Polska Alter Galicja: Wędrowiec Światła 36,40

221 3328/25 NOWAK auto serwis RELIKTY CZASU 34,00

222 3285/25
 AKADEMIA PRZYSZŁOŚCI SPÓŁKA Z OGRANICZONĄ 

ODPOWIEDZIALNOŚCIĄ

Strażnicy Jutra - prototyp gry wideo budującej odporność 

społeczną dzieci.
32,80
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223 3789/25 FILMES EDYTA KWIATEK
Hormon Story - interaktywny visual novel edukujący młodzież 

11–16 lat
32,40

224 3782/25 HUB sp. z o.o. 126pDigital 30,40

225 3697/25 Adam Wardin Adamson ddrome mobile 29,00

226 3829/25 NAWIA GAMES sp. z o.o. Cylinder van Troffa - Rozwój Prototypu 29,00

227 4037/25 ROCK SQUARE THUNDER spółka z o.o.
Rozbudowa prototypu taktyczno-turowej gry wideo opartej o 

dorobek dziedzictwa kulturowego Polski
26,80

228 3851/25
ROBIN ENTERTAINMENT SPÓŁKA Z OGRANICZONĄ 

ODPOWIEDZIALNOŚCIĄ

Architektura Dziedzictwa Polski – stworzenie i integracja w 

lokacjach gry
26,60

229 4190/25 Bartłomiej Nowak
Panteon Wiedzy – prototyp gry o wybitnych polskich 

naukowcach
26,00

230 3526/25 OTW spółka z ograniczoną odpowiedzialnością
Rozwój istniejącego prototypu gry „Mushroom Masters”, 

implementacja nowych elementów
15,20
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