Warszawa, 20.08.2024
Regulamin Konkursu ,Warsaw MERMAID Game Jam 2024".
§1

,Warsaw MERMAID Game Jam 2024” to konkurs (zwany dalej takze wydarzeniem) dedykowany
osobom zajmujgcym sie tworzeniem gier. Za jego organizacje odpowiada Centrum Rozwoju Przemystéw
Kreatywnych z siedzibg w Warszawie przy ul. Minskiej 65, NIP: 1133060757 (dalej: Organizator).

Partnerem Strategicznym konkursu jest Miasto Stoteczne Warszawa pl. Bankowy 3/5, 00-950 Warszawa
(dalej: Partner Strategiczny)

,Warsaw MERMAID Game Jam 2024” to konkurs organizowany przez Centrum Rozwoju Przemystéw
Kreatywnych we wspdtpracy z Partnerem Strategicznym. Celem konkursu jest promocja tworczosci w
dziedzinie gier wideo, wspieranie mtodych talentéw oraz zwiekszanie kompetencji stotecznego
srodowiska twércéw gier, a takze jest okazjg do zademonstrowania oraz doskonalenia umiejetnosci w
zespotowym tworzeniu gier. Umozliwia kontakt miedzy amatorami i profesjonalistami z branzy. Pozwala
poznac specyfike tego typu zmagan oraz przygotowac sie do startéw w innych zawodach tego typu.

Celem konkursu jest promocja twérczosci w dziedzinie gier wideo, wspieranie mtodych talentéw oraz
zwiekszanie kompetencji stotecznego sSrodowiska twdrcoéw gier.

§2

Niniejszy regulamin stanowi usystematyzowanie zasad, wedtug ktérych odbywa sie ,Warsaw MERMAID
Game Jam 2024”. Wziecie udziatu w ,Warsaw MERMAID Game Jam 2024” jest rdwnoznaczne z
bezwarunkowg akceptacjg postanowien regulaminu. Organizator zastrzega sobie prawo do przerwania
lub odwotania konkursu oraz zmiany niniejszego regulaminu. Wszelkie zmiany regulaminu obowigzujg
od chwili upublicznienia nowej wersji regulaminu. Wszystkie dodatkowe informacje umieszczane bedg
na oficjalnej stronie konkursu dostepnej przez www.facebook.com/crpkpl

Wszelkie pytania i uwagi mozna kierowa¢ na oficjalny adres e-mail Organizatora: biuro@crpk.pl
W sprawach nieuregulowanych regulaminem decyzje podejmuje Organizator.
§3

,Warsaw MERMAID Game Jam 2024” rozpocznie sie o godzinie 9.00 dnia 11 pazdziernika 2024 r., start
programowania nastgpi o godzinie 12.00 11 pazdziernika 2024 r. Programowanie zakonczy sie o
godzinie 12.00 dnia 13 pazdziernika 2024, nastepnie bedg trwaé prezentacje wykonanych dziet, za$
wyniki ogtoszone zostang 13 pazdziernika 2024 r. okoto godziny 15.00. Miejsce: budynek Centrum
Rozwoju Przemystéw Kreatywnych (CRPK), ul. Miriska 65, 03-828 Warszawa, Polska.

§4

Warunkiem wziecia udziatu w konkursie jest rejestracja przez formularz zamieszczony na stronie crpk.pl
do dnia 4 pazdziernika 2024 do godziny 16.00. Po dokonaniu zgtoszenia Organizator potwierdzi
rejestracje udziatu w konkursie poprzez wiadomos¢ e-mail.


mailto:biuro@crpk.pl

Maksymalna liczba uczestnikdw wynosi 100. W przypadku osiggniecia maksymalnego limitu
uczestnikdw Organizator zastrzega sobie prawo do zamkniecia rejestracji przed wyznaczonym
terminem rejestracji.

§5

,Warsaw MERMAID Game Jam 2024” jest konkursem niekomercyjnym. Udziat w konkursie jest
bezptatny.

§6

Uczestnikami ,Warsaw MERMAID Game Jam 2024” mogg by¢ tylko i wytgcznie osoby fizyczne, ktére
zarejestrujg sie przed rozpoczeciem konkursu, w sposéb okreslony w §4. W wyjatkowych przypadkach
Organizator zastrzega sobie prawo niedopuszczenia do konkursu danej osoby. Uczestnikami mogg by¢
osoby, ktdre ukoriczyty co najmniej 18 rok zycia albo osoby, ktére ukoriczyty 16 lat posiadajgce pisemng
zgode rodzicéw lub opiekundw prawnych uprawniajagcg do udziatu w konkursie na zasadach
wskazanych w niniejszym regulaminie.

W konkursie nie mogg bra¢ udziatu pracownicy Organizatora i Partnera Strategicznego, jak rowniez
cztonkowie ich najblizszych rodzin.

§7

Organizator nie zapewnia sprzetu do pracy ani przedmiotow niezbednych do noclegu. Uczestnicy
wszelkie w.w. organizujg we wiasnym zakresie.

§8

Organizator zapewnia sale przeznaczone do pracy, sale przeznaczong do wypoczynku oraz dostep do
Internetu. Zapewnia takze wyzywienie w trakcie trwania game jamu sktadajace sie ze Sniadania, obiadu
oraz kolacji.

§9
Uczestnicy dzielg sie na miejscu na zespoty maksymalnie 5-osobowe. Mozliwa jest praca w pojedynke.
§10

W trakcie trwania game jamu nie dopuszcza sie mozliwosci stworzenia w catosci gry za pomocg technik
Al, lecz mozliwe jest korzystanie z tego typu narzedzi do stworzenia pojedynczych elementéw
programu. Nie dopuszcza sie takze stosowania assetow, zaréwno dostepnych komercyjnie, jak i
przygotowanych wczesniej przez zespoty. Wykorzystanie ktérejkolwiek ze wskazanych form bedzie
skutkowato dyskwalifikacjg catego zespotu.

§11

1. Uczestnicy konkursu gwarantuja, iz przedstawione przez nich prace konkursowe bedg ich
autorstwa lub wspotautorstwa (w przypadku pracy zespotowej) i nie bedy naruszaé
jakichkolwiek praw oséb trzecich.

2. Uczestnik jest odpowiedzialny wzgledem Organizatora za wszelkie wady prawne pracy
konkursowej, w szczegdlnosci za ewentualne roszczenia oséb trzecich wynikajgce z naruszenia
praw autorskich lub innych praw oséb trzecich, w tym w zakresie legalnosci oprogramowania i
narzedzi uzytych do stworzenia pracy konkursowej. W przypadku skierowania z tego tytutu
roszczen przeciwko Organizatorowi uczestnik zobowigzuje sie do ich catkowitego zaspokojenia
oraz zwolnienia Organizatora od obowigzku Swiadczen.



3. Z momentem ztozenia pracy konkursowej uczestnicy udzielajg na rzecz Organizatora
nieograniczonej terytorialnie oraz czasowo, nieodptatnej licencji niewytgcznej wraz z prawem
do udzielenia dalszej licencji (sublicencji) na korzystanie z pracy konkursowej na nastepujacych
polach eksploatacji:

§12

a.

trwate lub czasowe zwielokrotnianie w catosci, lub w czesci, jakimikolwiek sSrodkami i
w jakiejkolwiek formie; digitalizacja; wpisanie do pamieci komputera; udostepnienie
za posrednictwem sieci komputerowych, w tym Internetu, intranetu i extranetu;
inkorporowanie do utworu multimedialnego lub utworu zbiorowego;

najem, uzyczenie, nieodptatne udostepnianie osobom trzecim pracy konkursowej,
ttumaczenia, przystosowywania, zmiany uktadu lub jakichkolwiek innych zmian,
modyfikacji w pracy konkursowej, w tym w szczegélnosci jego kodéw zrédtowych (w
tym rowniez do wstawiania fragmentéw wtasnego kodu Organizatora) oraz wszelkiej
dokumentacji powstatej w ramach realizacji pracy konkursowej, polegajacej na
ttumaczeniu, przystosowaniu, zmianie uktadu, poprawkach oraz innych jakichkolwiek
zmianach, a takze do rozporzadzania i korzystania z tak powstatych opracowan na
wszystkich polach eksploatacji dotychczas wymienionych;

rozpowszechniania, w tym udostepnienia i wdrozenia, a takze uzyczenia lub najmu
pracy konkursowej, lub jego kopii, oraz publiczne udostepnienie pracy konkursowej w
taki sposdb, aby kazdy mégt mieé¢ do niej dostep w miejscu i w czasie przez siebie
wybranym, w tym na stronie internetowej Organizatora, mediach spofecznosciowych
oraz w innych dziataniach komunikacyjnych promujgcych przemyst gier wideo w
Polsce.

Uczestnik wyraza zgode na tworzenie przez Organizatora dziet pochodnych (adaptacje,
aranzacje i inne zmiany ich utwordéw) oraz na rozporzadzanie i wykorzystywanie dziet
pochodnych. Uczestnik zezwala rdwniez Organizatorowi na wykonywanie zaleznego prawa
autorskiego (czyli zezwolenia, dzieki ktéremu dany utwor, prezentacje mozna dostosowywacé
do potrzeb Organizatora).

Uczestnik ponosi wytgczng odpowiedzialnosé za naruszenie praw majgtkowych lub osobistych
0s6b trzecich, wynikajace z wykorzystania przez uczestnika wktadoéw twérczych tych oséb.

1. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za problemy techniczne wynikte z jego i nie z jego winy.
Uczestnicy biorg udziat w konkursie na wtasng odpowiedzialnos¢.

2. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za rzeczy nalezgce do uczestnikéw, wniesione do miejsca
organizacji konkursu oraz szkody materialne i osobowe powstate z winy uczestnikdw.

§13

Organizator nie weryfikuje ani nie ponosi odpowiedzialnosci za legalnos¢ materiatéw uzytych w pracach
konkursowych, ani oprogramowania uzytego do ich tworzenia.

§14

W przypadku watpliwosci co do tresci regulaminu lub w zakresie nieuregulowanym w niniejszym
regulaminie, decyzje podejmuje Organizator.

§15



Trescig konkursu jest stworzenie dziatajgcej gry komputerowej. Praca konkursowa musi byé
interaktywna tzn. posiada¢ sterowanie umozliwiajgce wptyw na przebieg gry. Temat prac zostanie
narzucony przez organizatoréw o godzinie 12.00 dnia 11 pazdziernika 2024 r.

§16

Prace podczas ,Warsaw MERMAID Game Jam 2024” mogg by¢ wykonywane w dowolnym jezyku
programowania, z uzyciem dowolnych technologii i uruchamiane na systemach z rodziny Windows od
wersji 7 lub w przeglgdarkach internetowych. Jedyne zastrzezenia co do wykonania pracy to:

1.

v wnN

§17

10.

11.

Praca musi by¢ w catosci stworzona w trakcie konkursu.

Praca konkursowa powinna by¢ pracg witasna.

Praca nie moze by¢ plagiatem, a takze zawierac elementdéw, do ktorych twércy nie majag praw.
Praca musi by¢ zwigzana z ogtoszonym tematem.

Nie wolno umieszczaé w pracach konkursowych kodu dokonujgcego szkéd w systemie
uzytkownika.

Praca nie moze dokonywaé¢ w systemie uzytkownika instalacji i pozostawia¢ w nim
jakichkolwiek komponentdéw po jej usunieciu — skorzystanie z gry powinno by¢ bezposrednio
mozliwe po wypakowaniu jej ze spakowanego archiwum lub bezposrednio z katalogu.

Jury konkursu zostanie powotane przez Dyrektora Organizatora, ktéry wskazuje réwniez
Przewodniczgcego konkursu.

Jury konkursu sprawuje kontrole nad prawidtowoscig przebiegu konkursu oraz dokonuje oceny
prac konkursowych.

W sktad Jury wchodzi 5 osdéb. Jury sktada sie z przedstawicieli Organizatora (2 osoby) oraz
Partnera Strategicznego (2 osoby), a takze Ministerstwa Kultury i Dziedzictwa Narodowego (1
osoba).

Cztonkami Jury konkursu nie mogg by¢ osoby, ktdre zgtosity prace do konkursu, jak réwniez
spokrewnione lub blisko zwigzane z uczestnikami konkursu w sposéb budzacy uzasadnione
watpliwosci co do ich bezstronnosci.

Jury konkursu powotywane jest na czas organizacji i rozstrzygniecia konkursu.

Prace konkursowe oceniane beda przy uwzglednieniu nastepujgcych kryteridw:

a) Zgodnos¢ z tematem konkursu (0-10 pkt).

b) Spdjnosé wizji artystycznej (0-5 pkt).

c) Innowacyjnos¢ mechaniki gry (0-5 pkt).

d) Jakosé techniczna wykonania (0-5 pkt).

e) Potencjat rynkowy (marketability) (0-5 pkt).

f)  Grywalnos¢ i mozliwos¢ ponownego zagrania (replayability) (0-5 pkt).

g) Oprawa audiowizualna (0-5 pkt).

Punkty przyznane przez poszczegdlnych cztonkéw Komisji konkursowe] zostang podliczone
przez Przewodniczgcego Komisji konkursowej.

W przypadku identycznej liczby punktéw decydujgcy gtos ma Przewodniczacy Komisji
konkursowe;j.

Jury konkursu wytoni 3 zwycieskie druzyny. Jedna praca konkursowa moze otrzymac jedno
wyrdznienie.

Dyrektor Organizatora ostatecznie zatwierdza wyniki gtosowania Komisji konkursowej,
przekazane mu przez Przewodniczgcego Komisji konkursowej.

Wyniki glosowania beda jawne i zostang ogtoszone 13 pazdziernika 2024 r.



§18

1. Zwyciezcy konkursu otrzymaja wyrdznienia pieniezne w kwocie brutto:
a. |miejsce—15 000 zt,
b. 1l miejsce — 10 000 zt,
c. Il miejsce — 5 000 zt.

2. Nagrody finansowane sg ze srodkéw Organizatora i bedg wyptacone przelewem na rachunek
bankowy wskazany przez zwyciezcéw.

3. W przypadku, gdy zwyciezca konkursu brat udziat w konkursie samodzielnie, wyrdznienie, o
ktéorym mowa w ust. 1 zostanie wyptacone w petnej wysokosci, z uwzglednieniem postanowien
niniejszego paragrafu.

4. W przypadku zespotéw (wiecej niz 1 osoba), wyrdznienie, o ktérym mowa w ust. 1 zostanie
podzielone w czesciach réwnych pomiedzy uczestnikdw wchodzacych w sktad zwycieskiego
zespotu, z uwzglednieniem postanowien niniejszego paragrafu.

5. Organizator jest uprawniony do przyznania dodatkowych wyréznien.

6. Do kazdej nagrody pienieznej, o ktérej mowa w ust. 1, Zwyciezcy konkursu otrzymaja
dodatkowa nagrode pieniezng w wysokosci 11,11% wartosci brutto tej nagrody. Dodatkowa
nagroda pieniezna zostanie w catosci przeznaczona na pokrycie przez Organizatora 10%
zryczattowanego podatku dochodowego. W przypadku, gdy nie wystgpi obowigzek pobrania
10% zryczattowanego podatku dochodowego, dodatkowa nagroda pieniezna nie przystuguje.

§19

W przypadku naruszenia postanowien niniejszego Regulaminu, a takze uzywania przez uczestnikéw
wulgaryzméw lub innego zachowania, ktére moze byé w sposdb obiektywny ocenione jako naganne,
Organizator zastrzega sobie prawo do dyskwalifikacji takiego uczestnika oraz jego usuniecia z miejsca
odbycia sie konkursu w kazdym czasie.

§20

Uczestnictwo w konkursie jest réwnoznaczne z wyrazeniem zgody przez uczestnika na utrwalenie i
rozpowszechnianie jego wizerunku i glosu w materiatach dokumentujacych jego przebieg, w tym
fotograficznych i wideo.

§21

Podczas konkursu obowigzuje kategoryczny zakaz umieszczania w pracach konkursowych tresci
niezgodnych z prawem, kontrowersyjnych oraz innych, ktére mogtyby zostaé oceniona jako naganne, w
szczegdblnosci:

Pornograficznych.

Wzywajacych do nienawisci rasowej, wyznaniowej czy innej.
Propagujacych uzywki, w tym narkotyki.

Dyskryminujacych lub ksenofobicznych.

Dotyczacych biezgcych wydarzen politycznych.

vk wNE

Zgtoszone gry nie mogg zawiera¢ wirusOw ani innego ztosliwego oprogramowania w jakiejkolwiek
formie.

Ostatecznej interpretacji zgodnosci pracy z powyzszymi kryteriami (zakazami) dokonuje Organizator. Od
decyzji Organizatora nie przystuguje odwotanie.



Jury konkursu zachowuje prawo do pominiecia gier niespetniajgcych wymogdéw Regulaminu oraz
wykluczenia z Konkursu ich autoréw.

§22

Podczas trwania konkursu obowigzuje catkowity zakaz spozywania alkoholu lub korzystania z substancji
psychoaktywnych na terenie organizacji konkursu. Organizator zastrzega sobie prawo do usuniecia
uczestnika z miejsca organizacji konkursu oraz jego catkowity dyskwalifikacje, gdy ten bedzie sprawiat
wrazenie przebywania w stanie upojenia alkoholowego lub przebywania pod wptywem substancji
psychoaktywnych.

§23

1. Uczestnik wyraza zgode na transmitowanie na zywo, nagrywanie i udostepnianie materiatéw z
jego udziatem za posrednictwem medidw spotecznosciowych Organizatora i Partnera
Strategicznego.

2. Uczestnik oswiadcza, ze wyraza zgode na wykorzystywanie i rozpowszechnianie przez
Organizatora i Partnera Strategicznego jego wizerunku w celach reklamowych, promocyjnych i
marketingowych zwigzanych z dziatalnoscig Organizatora i podmiotdéw z nim wspétpracujgcych.
Przestanie zgtoszenia uczestnictwa w ,Warsaw MERMAID Game Jam 2024” jest réwnoznaczne
z wyrazeniem zgody na wykorzystanie wizerunku Uczestnika na stronie internetowej
Organizatora i Partnera Strategicznego, a takze za posrednictwem innych mediéw
spotecznosciowych. Wyrazenie zgody jest rGwnoznaczne z tym, ze zdjecia, filmy lub nagrania
wykonane podczas ,Warsaw MERMAID Game Jam 2024” mogg by¢ zamieszczane na stronie
internetowej oraz wykorzystywane w materiatach promocyjnych i publikacjach w mediach
Organizatora i Partnera Strategicznego.

3. Niniejsza zgoda nie jest ograniczona czasowo ani terytorialnie i obejmuje wszelkie formy
publikacji, w szczegdlnosci plakaty reklamowe, ulotki, drukowane materiaty promocyjne, spoty
telewizyjne, reklame w gazetach i czasopismach oraz w Internecie za posrednictwem m.in.
strony internetowej i profilu na portalach spoteczno$ciowych Organizatora i Partnera
Strategicznego.

4. Uczestnik niniejszym zrzeka sie wszelkich (dotychczasowych i przysztych) roszczen, w tym o
wynagrodzenie z tytutu wykorzystania jego wizerunku w zakresie okreslonym w niniejszym
paragrafie.

§24

W zwigzku z Rozporzadzeniem Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016
r. w sprawie ochrony oséb fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie
swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46 /WE (ogdlne rozporzadzenie o
ochronie danych, ,,RODO”) Organizator informuje, ze:

1. Uczestnik z chwilg rejestracji wyraza zgode na przetwarzanie jego/jej danych osobowych przez
Organizatora (centrum Rozwoju Przemystow Kreatywnych), na zasadach i w celach okreslonych w
niniejszym Regulaminie oraz przez Partnera Strategicznego Konkursu (Prezydenta m. st.
Warszawy) ,,Warsaw MERMAID Game Jam 2024".

2. Administratorem danych osobowych Konkursu ,Warsaw MERMAID Game Jam 2024” jest
Centrum Rozwoju Przemystow Kreatywnych (Organizator) z siedzibg przy ul. Minskiej 65, 03-828
Warszawa (zwane dalej ,Administratorem”), e-mail: biuro@crpk.pl. Wiecej informacji o
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4.

Administratorze znajdziesz na stronie https: //crpk.pl/polityka-prywatnosci
Administrator wyznaczyt inspektora ochrony danych, z ktérym mozna sie skontaktowac pod

adresem e-mail: iod@crpk.pl lub adresem CRPK.
Administrator przetwarza nastepujgce dane osobowe w celu wskazanym w tresci pkt. 5 ponize;j:

- imie i nazwisko, numer telefonu, adres e-mail, wizerunek Uczestnika/Uczestniczki (utrwalony

dowolng technikg w dowolnym systemie, formacie i na dowolnym nosniku, w tym m.in. w formie
cyfrowej, oraz zwielokrotnianie dowolng technika, w dowolnym systemie, formacie i na dowolnym
nosniku, w tym cyfrowg), ewentualnie wymagania dietetyczne i zdrowotne.

5.

8.

©

Dane osobowe okreslone w pkt. 4 bedg przetwarzane przez Administratora w celu rejestracji na
Konkurs ,Warsaw MERMAID Game Jam 2024”, w tym przekazywania informacji i komunikacji
dotyczacej dziatalnosci Administratora, w szczegdlnosci informacji i materiatéw merytorycznych i
organizacyjnych konkursu, w tym informacji marketingowych i reklamowych zwigzanych z
,Warsaw MERMAID Game Jam 2024”. Organizator moze przesyta¢ informacje handlowe na
wskazany przez Uczestnika w trakcie rejestracji adres e-mail w celu jego/jej identyfikacji, jak
rowniez:

a. na podstawie art. 6 ust. 1 lit. b RODO bedg przetwarzane w celu zawarcia i realizacji
zawartej z Uczestnikiem umowy,

b. napodstawie art. 6 ust. 1 lit. c RODO bedg przetwarzane w celu wypetnienia prawnego
obowigzku zwigzanego z wystawianiem i przechowywaniem dokumentdow oraz faktur
za $wiadczone bad?z zlecane przez Administratora ustugi, realizacji przystugujacych
Uczestnikowi lub Administratorowi uprawnien posprzedazowych, w tym takze dla
obrony przed i w zwigzku z dochodzeniem roszczenn oraz realizowania innych
obowigzkéw prawnych przed urzedami panstwa.

Cc. na podstawie art. 6 ust. 1 lit. f RODO bedg one przetwarzane w celu wykonywania
marketingu bezposredniego,

d. napodstawie art. 6 ust. 1 lit. a RODO na podstawie odrebnie udzielonej przez Panstwa
zgody — w przypadku jej udzielenia — beda przetwarzane w celu przesytania informacji
handlowych.

Podanie danych przez Uczestnika/Uczestniczke jest dobrowolne, jednakze niepodanie danych
uniemozliwia udziat w ,Warsaw MERMAID Game Jam 2024”. Uczestnikowi/Uczestniczce
przystuguje prawo dostepu do tresci swoich danych oraz ich poprawiania. Uczestnik/Uczestniczka
zobowigzany(-a) jest do aktualizacji danych podanych podczas rejestracji niezwtocznie po zmianie
tych danych.

Dane osobowe bedg przetwarzane przez czas trwania konkursu, dziatan promocyjnych i
zwigzanych z nimi sprawozdan administracyjnych, a po tym okresie w celach i w zakresie
wymaganym przez przepisy prawa, lub w celu ochrony ewentualnych roszczen, lub do czasu
cofniecia udzielonej zgody.

Odbiorcami danych osobowych beda ponadto:

a. podmioty udostepniajace i wspierajgce systemy informatyczne Administratora w celu
obstugi Serwisu oraz podmioty swiadczgce ustugi zwigzane z biezgcy dziatalnoscig
Administratora (np. ksiegowe, prawne itp.);

b. podmiot zapewniajgcy infrastrukture serwerowsg;

Kazdej osobie, w zakresie przewidzianym przepisami prawa, przystuguje prawo dostepu do tresci
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swoich danych oraz ich sprostowania, usuniecia lub ograniczenia przetwarzania, prawo wniesienia
sprzeciwu wobec przetwarzania, prawo do przenoszenia danych, a takze prawo do cofniecia
udzielonej zgody w dowolnym momencie. Wycofanie zgody nie wptywa na zgodnosé z prawem
przetwarzania, ktérego dokonano na podstawie zgody przed jej cofnieciem.

10. W przypadku watpliwosci zwigzanych z przetwarzaniem danych osobowych kazda osoba moze
zazadaé informacji od Administratora. Niezaleznie od powyzszego, kazdej osobie przystuguje
prawo whiesienia skargi do organu nadzorczego — Prezesa Urzedu Ochrony Danych Osobowych.

§ 25
Zgodnie z art. 26 RODO informujemy o tym, ze wspdtadministratorzy, o tozsamosci okreslonej ponizej,
podjeli nastepujace uzgodnienia:

1. Wspodtadministratorami danych osobowych uczestnikéw konkursu sa:
- Prezydent m.st. Warszawy, pl. Bankowy 3/5, 00-950 Warszawa.

- Centrum Rozwoju Przemystow Kreatywnych z siedzibg przy ul. Minskiej 65, 03-828 Warszawa.

2. Wspdtadministratorzy wspdlnie przetwarzajg dane osobowe uczestnikéw wydarzenia ,Warsaw
MERMAID Game Jam 2024” w zwigzku z realizacjg przypisanych im zadan zwigzanych z promocjg i
informowaniem o Wydarzeniu, a takze informowaniem i podawaniem do publicznej wiadomosci
(w szczegdlnosci na stronach internetowych oraz w mediach spotecznosciowych kazdej ze Stron)
informacji o uczestnikach Wydarzenia (imiona, nazwisko), w tym ich wizerunku, zgodnie z zasadami
przetwarzania danych osobowych okreslonymi w art. 5 RODO.

3. Przekazanie niniejszej informacji stanowi udostepnienie zasadniczej tresci wspdlnych uzgodnien
Wspdtadministratoréw, ktorych tozsamos$é zostata wskazana w punkcie pierwszym powyzej, w
zakresie wspotadministrowania przetwarzaniem danych osobowych uczestnikéw Wydarzenia i w
oparciu o podstawy prawne wskazane w obowigzku informacyjnym kierowanym do uczestnikéw
Wydarzenia.

4. Zgodnie ze wspdlnymi uzgodnieniami Wspotadministratoréw informujemy, ze:

1) Kazdy ze Wspétadministratoréw odpowiada za:

a) postugiwanie sie wspdling klauzulg informacyjng o zasadach przetwarzania danych osobowych
przez Wspotadministratoréw, w tym zasadniczg tres¢ ich uzgodnien w zakresie wywigzywania
sie z obowigzkdéw dotyczacych ochrony danych osobowych;

b) przetwarzanie danych osobowych zgodnie z zasadami okreslonymi w art. 5 RODO;

c) wiasciwe zabezpieczenie danych osobowych od momentu otrzymania dokumentacji z danymi
osobowymi;

d) realizacje praw osoéb fizycznych, o ktérych mowa w art. 15-22 RODO, z uwzglednieniem
mozliwych ograniczen wynikajacych z przepiséw prawa;

e) prowadzenie dokumentacji opisujgcej sposdb przetwarzania danych osobowych w tym rejestru
czynnosci przetwarzania danych (wymag art. 30 RODO);

f) zabezpieczenie danych osobowych zgodnie z art. 32 RODO w szczegdlnosci przed dostepem
nieuprawnionych osdb;

g) zgtoszenie — w uzgodnieniu z pozostatymi Wspdétadministratorami — do organu nadzorczego
naruszenia, o ktérym mowa w art. 33 RODO, zaistniatego we wtasnych strukturach;

h) zawiadomienie osoby o naruszeniu ochrony danych, jezeli moze ono powodowaé wysokie
ryzyko naruszenia praw lub wolnosci oséb fizycznych.

5. Podczas wspdtadministrowania danymi osobowymi, na kazdym etapie ich przetwarzania, kazdy ze
Wspdtadministratoréw zapewnia osobom, ktérych dane dotyczg, realizacje praw przystugujgcych
im na mocy RODO.

6. W przypadku gdy osoba, ktorej dane dotycza, skieruje swoje zgdanie realizacji prawa bezposrednio
do jednego ze Wspdtadministratorow, kazdy z tych Wspdtadministratoréw jest odpowiedzialny za
niezwfoczne przekazanie zgdania osoby, ktérej dane dotycza, do wtasciwego Wspodtadministratora.



7. Wspétadministratorzy utworzyli Punkt kontaktowy dla osdéb, ktérych dane dotyczg — z punktem
kontaktowym mozna sie skontaktowac, piszac na adres e-mail: iod@crpk.pl

8. Informujemy, ze niezaleznie od uzgodnien wskazanych w punkcie 3-4 powyzej, osoby, ktérych dane
osobowe dotyczg, mogg wykonywac przystugujgce im prawa wynikajgce z RODO wobec kazdego
ze Wspdtadministratorow, co oznacza, ze zadanie realizacji praw skierowane do kazdego ze
Wspdtadministratoréw jest zgdaniem ztozonym zgodnie z RODO.

§26

1. Wszelkie spory moggce wyniknac z udziatu w Konkursie ,Warsaw MERMAID Game Jam 2024” bedg
rozstrzygane pomiedzy stronami na drodze ugodowej, a w przypadku braku mozliwosci zawarcia
porozumienia przez sad wiasciwy ze wzgledu na siedzibe Organizatora, chyba Zze przepisy
powszechnie obowigzujgcego prawa stanowig inaczej.

2. Wypetnienie formularza rejestracyjnego jest rownoznaczne z akceptacjg niniejszego Regulaminu, a
takze respektowaniem polecen i wszelkich innych ustalen dokonanych pomiedzy Uczestnikami a
Organizatorami.

3. Organizator zastrzega sobie prawo do dokonywania zmian w Regulaminie.

4. W sprawach nieuregulowanych niniejszym Regulaminem zastosowanie majg przepisy Kodeksu
Cywilnego Rzeczypospolitej Polskiej.

5. Konkurs ,Warsaw MERMAID Game Jam 2024” ma charakter zamkniety dla publicznosci i nie jest
impreza masowa w rozumieniu ustawy z dnia 23 marca 2009 r. o bezpieczeristwie imprez masowych
(Dz. U. 2009 Nr 62, poz. 504).

6. Niniejszy Regulamin wchodzi w zycie niezwtocznie od dnia jego opublikowania na stronie
internetowej www.crpk.pl.

7. Organizatorzy zastrzegajg sobie prawo do zmiany postanowien niniejszego Regulaminu. Zmiany
wchodzg w zycie po uptywie siedmiu dni od dnia ich opublikowania na stronie internetowej
www.crpk.pl.



